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RESUMO

No presente artigo apresentamos a rede de clubes de arqueologia nas escolas
portuguesas. Trata-se de um projeto coordenado pelo Museu Nacional de Arqueo-
logia que tem como principal objetivo divulgar as cole¢des do museu e o patri-
monio arqueoldgico nacional através de um conjunto de iniciativas que passam
pela criacao de materiais didaticos, exposicoes temporarias, exposicoes virtuais
que estao acessiveis através de uma plataforma on-line.
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ABSTRACT

This paper presents the network of archaeology clubs in Portuguese schools.
This is a project coordinated by the National Museum of Archaeological which
has as main objective the promotion of the museum collections and national
archaeological heritage through a set of initiatives that involve the creation of
teaching materials, temporary exhibitions, virtual exhibitions that are accessible
through an online platform.
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- education.
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1. INTRODUCAO

O presente artigo apresenta o projeto denominado «rede de clubes de arqueo-
logia nas escolas portuguesas» sob a coordenagao do Museu Nacional de Arqueo-
logia (MNA).

O MNA pretende divulgar as suas cole¢des e o Patrimonio Arqueolégico
Nacional através de um conjunto de iniciativas que passam pela criacao de mate-
riais didaticos, exposicdes temporarias, exposicoes virtuais que estao acessiveis
através de uma plataforma on-line.

Recentemente, este projeto foi premiado internacionalmente e considerado
como melhor pratica educativa em museus pelo Comité de Educacao e Accao
Cultural do Conselho Internacional de Museus (ICOM-CECA). Tal distingao atri-
buida, logo no primeiro ano de implementacao do projeto, confere uma respon-
sabilidade acrescida na execugao pratica do mesmo no futuro.

Com o advento do século XXI, os museus estao a questionar o seu papel na
sociedade e a assumirem-se cada vez mais como um polo comunicativo gerador
e criador de educagao e cultura (Garcia, 2003). Por seu turno, as escolas tém um
papel de agente de mudanca da sociedade. A escola portuguesa tem vindo a ser
palco de um cada vez maior nimero de experiéncias pedagégicas que apontam
num objetivo comum: melhorar o sistema de ensino. E nesta 6tica que se inserem
os clubes de arqueologia no didlogo entre o Museu e a Escola.

Os Clubes de Arqueologia procuram assim aproximar e estabelecer uma rede
de cooperacao entre o museu e as escolas, na partilha de experiéncias educativas
entre institui¢des que tém uma missao de educacao nao-formal (Museu) e intui-
¢Oes com uma missao de educagao formal (Escola). Apesar de fazerem aborda-
gens diferenciadas quanto a forma, convergem num sentido comum de produzir
educacao e cultura.
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O presente artigo estd organizado em quatro partes que se relacionam entre
si. Num primeiro momento, explana-se a justificagdo e enquadramento dos clu-
bes de arqueologia. Apresentam-se os objetivos deste projeto que contribui para
um aproximar do museu da escola e da arqueologia como ptblico. A segunda
parte apresenta a forma de funcionamento dos clubes de arqueologia no Museu
Nacional de Arqueologia, nas escola e na plataforma virtual on-line. Na terceira
parte, apresenta-se uma reflexao sobre a forma como este projeto se pode e deve
articular com outros existentes quer no préprio museu como nas escolas. Por
dltimo, efetua-se um balanc¢o do caminho ja percorrido pela «Rede de clubes de
Arqueologia» e apontam-se linhas a seguir no caminho a percorrer para a conso-
lidacao deste projeto.

2. JUSTIFICACAO E ENQUADRAMENTO DOS CLUBES DE ARQUEOLOGIA
A Arqueologia é provavelmente uma das disciplinas cientificas que mais fas-
cinio provoca junto de criangas, adolescentes e adultos. Este fascinio esta intima-
mente associado ao mistério da descoberta e a imagem que a comunicagao social
faz da arqueologia e dos arquedlogos em geral: surge como um misto de aventura,
mistério, ciéncia e heranca cultural:
e Como aventura numa espécie de caga ao tesouro ou uma grande cruzada em
busca de uma civilizacao perdida no tempo ou de um qualquer objeto Gnico que
detém os segredos do universo e aos arquedlogos esta reservado o papel do
«her6i» dotado de conhecimentos, coragem, audacia, persisténcia e inteligéncia
notaveis para decifrar os enigmas do passado (Antas, 1999). Para esta imagem
muito contribuiram as personagens «fabricadas» de Indiana Jones ou, mais recen-
temente, em versdo feminina Lara Croft, importada diretamente dos videojogos e
da maquina de sonhos que é o cinema.
e Como mistério porque surgem frequentemente novas interpretacoes e novas
questdes relacionadas com enigmaticos monumentos como a Arte Rupestre Pré-
-Historica, as origens da escrita, as estatuas da ilha da Pascoa, os mistérios das
culturas dos Maias, Incas e sobretudo dos Astecas, os segredos de Stonehenge e
dos monumentos megaliticos em geral e toda uma lista interminavel de culturas
e cidades perdidas (Raposo e Silva, 1996). Os alunos das escolas portuguesas
estdo, pois, imbuidos destes esteredtipos dados por uma sociedade marcada-
mente dominada pelo audiovisual.
e Como ciéncia, a arqueologia surge como um campo cientifico em aprofunda-
mento continuo baseado nas ciéncias humanas e sociais, em metodologia arqueolo6-
gica especifica e na aplicagao de métodos e técnicas utilizadas nas ciéncias exatas.
e Como heranga Cultural, pois tal como é referido na Carta de Lausanne (ICO-
MOS, 1990), «O patrimonio arqueologico constitui um testemunho essencial sobre as
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actividades humanas do passado. A sua protec¢do e gestdo cuidadas sdo, por conseguinte,
indispensdveis para permitir aos arquedlogos e a outros especialistas o seu estudo e inter-
pretacdo em nome e para beneficio das geracdes presentes e futuras.»

Sendo a imagem social da Arqueologia reconhecida na sociedade, os clubes
de arqueologia nao tém que percorrer um grande caminho para uma motivagao
inicial dos alunos. A maior dificuldade e de que podera depender o sucesso de um
clube escolar de arqueologia sera a de desmistificar a imagem da arqueologia e
conseguir motivar os alunos para as atividades técnico-cientificas da «verdadeira»
arqueologia.

A questao da criagdo dos clubes de arqueologia nas escolas nao é nova. Desde
as ultimas décadas do século XX, que se realizaram algumas experiéncias isoladas
em vdrias escolas, fruto da acao empreendedora de alguns professores com especial
sensibilidade e apeténcia para a arqueologia. Destas experiéncias destaca-se, entre
outros !, a acao de Maria Clara Salvado e Rui Salvado que, em 1998, chegaram a
publicar o resultado do seu trabalho na escola denominado Uma proposta para a
Educagao Patrimonial nas Escolas — O niicleo Os Investigadores= Em 1999, decorreu o
1.° Encontro Nacional de Museus com cole¢oes de Arqueologia que se realizou
no Museu Nacional de Arqueologia (MNA). A propdsito deste encontro, foram
publicadas as respetivas atas em O Arquedlogo Portugués, série IV, volume 17, e onde
tivemos oportunidade de publicar um artigo denominado «Clubes de Arqueolo-
gia nas escolas portuguesas» (Antas, 1999). Neste artigo, reconheciamos a impor-
tancia dos clubes de arqueologia como uma forma de «abrir um novo ciclo no
ensino da histdria e da arqueologia» (Antas, 1999, p. 215) e previamos jd a «pos-
sibilidade de se estabelecer uma rede de clubes que possibilite cativar os alunos
para a escola e para a aprendizagem através da arqueologia» (Antas, 1999, p. 217).

Esta possibilidade ganhou expressao pratica quando o diretor do Museu
Nacional de Arqueologia nos desafiou a implementar uma rede de clubes de
arqueologia sob coordenag¢ao do museu.

2.1. Objetivos

A rede de clubes de arqueologia foi constituida com dois grandes objetivos.
Por um lado, divulgar de uma forma eficaz as colecoes do MNA, contribuindo
desta forma para uma consciéncia social sobre a importancia da preservacao do
patrimonio arqueolégico. Por outro lado, os clubes de arqueologia visam pos-
sibilitar novas formas de aprendizagem aos alunos das escolas. Um clube de

T Desde as Ultimas décadas do século xx, que existem algumas accoes pontuais neste sentido. A titulo de exemplo
refira-se que Luis Raposo criou um clube de arqueologia na Escola Paula Vicente em Lisboa e Méario Antas criou o clube
«arqueoveiga» (1996) na Escola Veiga Beirao em Lisboa.
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arqueologia pode conferir uma dindmica a propria escola, através da interdisci-
plinaridade, contribuindo em tltima andlise para uma melhoria do processo de
ensino-aprendizagem. Para isso devem ser definidos objetivos, tendo em linha de
conta o plano anual de atividades da prépria escola e o contexto sociocultural em
que se insere.

No que diz respeito aos objetivos pedagégicos, o clube de arqueologia pode
funcionar como um instrumento para adaptar a democratiza¢dio do ensino a
heterogeneidade da populagao escolar, contribuindo dessa forma para a inser¢ao
e a motiva¢ao dos alunos dentro da realidade escolar. Num plano mais especifico
de relacoes interpessoais, serve como forma de inovacao, modificando as praticas
pedagogicas (Franco, 1998). A nivel da pedagogia centrada no aluno, pode ofe-
recer uma outra forma de aprendizagem «learning by doing», que privilegia mais a
prdtica do que a teoria, tentando assim motiva-lo para a escola. Através da valo-
rizacdo e reconhecimento do trabalho, reforca-se a autoestima dos alunos que
participam. Pretende-se assim que as atividades desenvolvidas funcionem como
fator de motivagao e um caminho ou linha de acao para despertar os participantes
para o conhecimento.

A nivel cientifico e num plano geral, o clube de arqueologia possibilitara
ou reforcara a interdisciplinaridade entre varias areas escolares (como por exem-
plo a historia, geografia, lingua portuguesa, ciéncias, biologia, geologia, informa-
tica, educacao visual, entre outras). Mais especificamente, o objetivo principal
pretende que o aluno desenvolva o gosto pela disciplina de Historia e conhega
melhor a Arqueologia enquanto profissao e disciplina cientifica.

Através da arqueologia, que constréi o grande puzzle dos fragmentos da His-
téria da Humanidade, é possivel associar a descoberta e desenvolver um gosto pela
Historia.

O clube utiliza métodos de aprendizagem diferenciados que visam mais
viver a Histéria através dos seus testemunhos, possibilitando aos alunos o con-
tacto com materiais arqueoldgicos e outra documentagao em vez de um ensino
tedrico baseado exclusivamente em manuais escolares.

Esta perspetiva de ensinar Histéria e Arqueologia nao segue forcosamente
nenhum modelo pedagogico, podendo no entanto aproximar-se na sua forma de
atuacao do modelo culturalista de Jerome Bruner, do modelo neo-culturalista e o
modelo antinémico de Quintana Cabanas (Marques, 1999).

Na verdade, o objetivo final dos clubes de arqueologia nao é seguir nenhum
modelo pedagégico formal predefinido, até porque nao o poderia fazer, visto
que a sua forma de atuagao variard de escola para escola, mas sim o de conciliar
a arqueologia com o ensino, tentando retirar dessa relagio proveitos que pos-
sam contribuir para a formacgao integral do aluno enquanto estudante e cidadao
atuante na defesa do Patrimo6nio Cultural.
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3. FUNCIONAMENTO DOS CLUBES DE ARQUEOLOGIA

O funcionamento dos clubes de arqueologia deve ser equacionado tendo em
linha de conta, os recursos do Museu Nacional de Arqueologia e das escolas que
venham a aderir a este projeto.

O objetivo final do Museu Nacional de Arqueologia deve ser o mesmo da
arqueologia - «um instrumento justificador do cultivo de memérias, registadas
em bens materiais» (Raposo, 1997, p. 86). Neste sentido, e por ser um Museu
Nacional, deve igualmente produzir sinteses historicas, para possibilitar aos seus
utilizadores uma visao geral da riqueza e variedade arqueoldgica existente em
Portugal (Raposo, 2003).

Cabe ao Museu Nacional de Arqueologia, as seguintes fungoes:

a) Assumir um papel dinamizador e de plataforma giratéria que vai gerir
toda a informacao e articulacao entre as escolas envolvidas;

b) Proporcionar material didatico sobre as cole¢des do museu e sobre tema-
ticas de arqueologia que considere importantes para a divulgacao e compreensao
da «natureza fragil e ndo renovdvel» (Carta de Lausanne, 1990) do Patrimoénio
Arqueoloégico;

¢) Criar um espago virtual, uma base de dados onde todos os intervenientes
no projeto possam trocar experiéncias, ideias e recursos educativos. Neste sentido,
propde-se a criacao de um website com um férum de discussao de ideias;

d) Organizar em parceria com as escolas conferéncias, debates ou pequenas
exposicoes sobre arqueologia, patrimoénio arqueolégico ou de outras tematicas
multidisciplinares relacionadas com as atividades desenvolvidas no clube;

e) Possibilitar as escolas a participacao em todas atividades educativas que o
museu desenvolve (visitas guiadas, a workshops e ateliés, bem como exposicoes,
quando previamente acordado entre ambas as partes);

f) Criar um centro de recursos educativos (numa fase mais adiantada
do projeto) relacionado com a Arqueologia no MNA, que possibilite uma expe-
riéncia educativa aos membros do Clube de arqueologia. (ex: criagio de
um pequeno laboratério de limpeza, marcacao e inventariacio de pecas
arqueologicas);

g) Envolver outros museus de Arqueologia para que, numa fase mais avan-
cada do projeto, se associem em rede no apoio as escolas da sua regiao e contri-
buam com recursos educativos para a plataforma virtual.

Para o sucesso da implantaciao do projeto e sobretudo para a criagdo do cen-
tro de recursos educativos em arqueologia é necessdria a colaboragao de todos os
setores do Museu (Sector Educativo e de Extensdo Cultural; Sector de Inventdrio
e Colegodes; Laboratorio de Conservagao e Restauro; Investigadores Externos; Pro-
grama de Voluntariado e Biblioteca).
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Sera necessdrio também garantir meios de financiamento que possibilitem a
criacao de pequenas unidades de investigacao. Como exemplo, poderiam ser cria-
dos laboratérios de Arqueologia educativa que teriam as seguintes componentes:

1 - Documental e multimédia: com varias publicacdes sobre arqueologia
educativa e software educativo em arqueologia;

2 - Laboratorial: «Laboratério» de arqueologia de gabinete, onde se ensinam
os principios gerais da conservacgao e se procede a limpeza, marcagao e inventaria-
¢ao de materiais arqueologicos);

3 - Experimental: Unidade de arqueologia experimental com recursos pro-
prios ou externos.

Como Paul Bahn (1997, p. 105) refere que «o objetivo dltimo da arqueolo-
gia — se é que tem de ter algum sentido ou justificacdo — deve ser a comunicagao
dos seus achados, ndo apenas a estudantes e colegas, mas, acima de tudo, ao
publico».

Partindo deste principio, os clubes de arqueologia podem constituir-se
como mais uma forma eficaz de o museu comunicar com o publico escolar,
através de uma estratégia de acao proativa que privilegia o contacto direto com
os artefactos arqueoldgicos, contribuindo desta forma para uma educagao patri-
monial baseada na ideia do principio da importancia da preservacao do patri-
moénio arqueologico.

3.1. Os Clubes de Arqueologia nas escolas

A organizac¢ao de um clube de arqueologia de uma escola depende de varios
fatores. Primeiro tera de existir um professor ou um conjunto de professores inte-
ressados que tenham horas atribuidas dentro da sua componente nao-letiva para
que possa ser atribuida a fun¢ao de supervisionar ou coordenar o clube.

Dependendo da forma como a escola decide organizar o seu clube de arqueo-
logia (a ser aprovado pelo conselho escolar), necessitara de um espaco fisico, den-
tro da propria escola, para funcionar. Esse espaco podera ser uma sala propria,
uma sala polivalente ou uma sala de aulas, onde num determinado horario se
realizam as atividades do clube.

A questao dos recursos a disponibilizar (Humanos e logisticos) é central,
visto que a dimensao do clube bem como as suas atividades dependem direta-
mente desses recursos envolvidos.

Quantos mais professores e alunos envolvidos maior capacidade de mobili-
zacao e de impacto terd o clube na escola.

Os alunos da escola envolvidos serdo todos aqueles que queiram participar
mediante inscricao, nao devendo haver distin¢ao entre os anos de escolaridade.
Um clube de arqueologia pode funcionar como uma forma de motivar alunos
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«rotulados» de indisciplinados (Ferreira e Santos, 1994)2, uma vez que oferece
uma maior participacao, possibilitando-lhe experiéncias de aprendizagem, numa
dimensao em que lhe é permitido tocar e «mexer» em objetos e nao é obrigado
a ouvir explicacoes sem que a sua curiosidade o obrigue. A participa¢ao no clube
leva-o a adotar comportamentos civicos adaptados a natureza fragil do Patrimo-
nio Arqueologico.

3.1.1. Como organizar o clube de Arqueologia?

O clube deve possuir um organigrama proprio e de tal forma estruturado
que permita uma rapida operacionalizacao dos objetivos, independentemente do
enquadramento institucional que o clube venha a possuir 3. Uma eventual forma
organizativa do clube passa pela sua divisao em dreas de trabalho:

a) Areas de trabalhos cientificos coordenadas e planificadas por professores
que se debrucam sobre tematicas especificas abordadas pelos curricula de Historia
ou outra disciplina. Estes grupos de trabalho promovem atividades praticas de
contacto e manuseamento de «materiais» arqueologicos da época que cada grupo
estuda. Tais ateliés e workshops constituem a principal atividade do clube, possi-
bilitando desta forma um inovador trabalho de dinamica de grupo. O trabalho
em grupo deve ser utilizado como forma de criar e fortalecer relacoes pedagogicas
entre aluno-aluno e aluno-professor.

A titulo meramente exemplificativo, apresenta-se a seguinte proposta de
trabalho:

e Refere-se como sugestao, um grupo de trabalho sobre pré-historia em Portugal
composto por alunos do 7.° ano e do 10.° ano de escolaridade, em que os alunos
no nivel mais avancado ensinariam os outros através de um processo semelhante
ao de tutorias. Este grupo que se poderia denominar o «grupo de pedra» estudaria
os monumentos (Patrimoénio Arqueolégico Regional) situados na drea de implan-
tagdo da escola. Idéntica logica se aplicaria a outros grupos de estudo como por
exemplo «Os legionarios» que estudariam os Romanos, os «Democratas» que estu-
dariam a civilizagdo Grega e todo um outro conjunto de grupos que a planifica-
¢ao e criatividade poderao estabelecer. Alids, a 16gica de tutorias poderia funcio-
nar na plenitude em escolas com 3.° ciclo e secundario estabelecendo um relagao
direta entre alunos que estudam matérias idénticas definidas pelos curricula, mas
em graus de ensino diferentes (7.° ano com 10.° ano; 8.° ano com 11.° ano e
9.° ano com 12.° ano). Esta seria uma forma de motivar os alunos para a Escola:

2 As autoras fazem uma breve simula do problema do «rétulo» nos alunos e do efeito de «auréola» criado nos pro-
fessores a esse respeito. Cf. Manuela Sanches Ferreira e Milice Ribeiro dos Santos, 1994, p. 83.

3 0 enquadramento institucional do clube depende directamente do Conselho Executivo. Em termos ideais, o clube
deveria funcionar como clube de escola mas podera funcionar dentro de uma &ptica mais restrita de turma ou de
turmas do mesmo ano lectivo, actividade extra-curricular ou ainda dentro de qualquer outra figura legal prevista na lei.
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0s mais novos que véem nos mais velhos exemplos de referéncia e os mais velhos
desenvolvem o sentido de responsabilidade (Balancho e Coelho, 1996) 4. Estes
grupos de trabalho também seriam responsaveis pela organizacido de atividades
planeadas conjuntamente com os professores envolvidos no projeto;

b) Area de atividades préticas em que se desenvolvem atividades de for-
macao e atividades promovidas pelos proprios membros do clube destinadas
a escola e comunidade em geral. No que diz respeito as primeiras atividades,
consistem essencialmente em visitas de estudo a locais de interesse arqueolédgico
(estacdes arqueologicas, museus) e de interesse historico-patrimonial. Sao as
atividades mais conhecidas por visitas de estudo e tém a particularidade de ser
organizadas pelos membros do clube que funcionam como uma espécie de guias
fazendo o roteiro de cada visita previamente. No final de cada visita de estudo, os
membros do clube preenchem uma espécie de caderno de campo de arquedlogo
descrevendo individualmente essa visita. No que concerne ao segundo tipo de ati-
vidades, estes dedicam-se sobretudo a divulgacao da arqueologia e da histéria em
geral. Neste ambito organizam-se atividades tais como exposi¢oes de materiais
arqueologicos e recriagdes de acontecimentos histéricos. As exposi¢oes tém como
principal objetivo mostrar a comunidade escolar e a comunidade local determi-
nado tipo de artefactos e materiais arqueoldgicos, enquanto que as recriagoes his-
téricas sao geralmente atividades que apelam também a participacao de toda a
comunidade escolar e nao-escolar. Este tipo de atividades, pela sua grande abran-
géncia e por vezes com cobertura mediatica na comunica¢ao social local, fun-
ciona como uma forma de recriar tradicoes ja desaparecidas e que fazem parte do
imaginadrio local (Patriménio Imaterial) e por outro lado sao um 6timo meio de
divulgacao da mensagem de preservacao do patrimonio local e regional (Duarte,
1993). Dentro deste tipo de iniciativas refere-se a titulo de exemplo que as feiras
medievais ou a recriacio de momentos historicos especificos (ex: revolugao de
1383-1385) tém sido tematicas exploradas por escolas e coroadas de éxito. A este
tipo de atividades aplica-se o conceito de escola em movimento, pois pelas suas
caracteristicas aproxima definitivamente a escola da comunidade;

c) Area de informagcio e divulgagio que serve, sobretudo, para divulgar as
atividades e o dinamismo do clube. Dentro deste dominio poderiam ser desen-
volvidas atividades que se relacionam diretamente com o jornalismo, com ajuda
de professores dessa especialidade ou de alunos desse agrupamento ou curso tec-
noldgico. O clube poderia ter um jornal onde divulgaria as suas atividades. Neste

4 As autores defendem que a criacdo de centros de interesses na escola motiva os alunos. Cfr. Balancho e Coelho,
1996, p.79-90.
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espaco também poderia ser feita uma colaboracao com professores do campo de
informatica para ajudar os alunos do clube a fazer uma pdgina na Internet ou um
blogue em que divulgassem o clube e a escola. Alids, o recurso a novas tecnologias
também é uma forma de cativar os alunos.

O que é essencial num clube de arqueologia é que os alunos sintam que o
clube nao é um espaco criado para eles, mas sim o seu espaco. Um espaco para
aprender, criar e reconstruir a arqueologia e a historia.

Em resumo, as principais atividades dos clubes de arqueologia nas escolas pas-
sam por estimular os alunos a desenvolverem trabalhos de investigacdao, organiza-
rem palestras e debates e promoverem exposicoes e visitas de estudo alocais arqueo-
l6gicos e museus, numa logica de desenvolvimento de competéncias no ambito
da comunicacao, do conhecimento, da Educagio para o Patriménio e da Cultura.

3.1.2. Propostas para atividades do clube de arqueologia

Foi elaborado um guia para planeamento de atividades do clube de arqueo-
logia. Este guia apresenta vdrias sugestoes de atividades que podem ser desenvol-
vidas no clube de arqueologia. As propostas de atividades estao divididas em trés
areas, tendo em linha de conta os seus destinatarios:

a) Atividades dirigidas essencialmente a alunos:
e Arquedlogo por um dia: possibilitar ao aluno a participacdo numa atividade
pratica em que sao apresentados os varios aspetos da arqueologia de campo e de
laboratério;
e Visitas MMS: realizar visitas de estudo do MNA, a outros Museus, Monumentos
e Sitios (MMS) arqueolégicos da drea em que se insere a escola;
e Laboratério de Arqueologia: executar em grupo, trabalhos de investigacao
sobre Sitios arqueolégicos da drea da escola ou sobre os grandes «enigmas da
arqueologia» ou ainda sobre outros locais com interesse arqueoldgico nacionais
(Coa, Escoural, Lapedo, Conimbriga, Milreu, Mirdbriga, Sanfins, Briteiros,
Panodias, monumentos megaliticos...) e internacionais (Pompeia, Atapuerca, Las-
caux, Stonhenge, Altamira, Bath, Piramides do Egipto,...);
e O Homem pré-histérico conseguiu. E eu? Desenvolver atividades praticas sobre
as tecnologias instrumentais do homem pré-histérico; consolidar conhecimentos
sobre os materiais utilizados pelo Homem recolhidos na natureza;
e Jornal da Pedra: elaborar um jornal, jornal de parede ou Blogue do clube de
arqueologia que é mantido e desenvolvido pelos alunos;
e Trabalhando com as cole¢bes e exposicoes do MNA: conceber ateliés e workshops
sobre temdticas gerais da arqueologia devidamente enquadradas pelas colegdes
do MNA, que se relacionem com os curriculos escolares;
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e Aprender... brincando: criar ou praticar jogos diddticos sobre arqueologia (jogo
da memoria; numeragao drabe);

e Reporter de outros tempos: elaborar pequenos videos e outras formas de pro-
ducio audiovisual sobre arqueologia;

e AA= Artes e Arqueologia: desenvolver pecas de teatro, danca e bailado sobre
Patrimoénio;

e Produzir e reunir trabalhos grificos (desenhos, banda desenhada, postais,
selos, telas, iluminuras, etc.), esculturas ou outras formas de comunicagao sobre
tematicas de arqueologia.

b) Atividades dirigidas a Professores:

e Realizar, através do MNA, accoes de formacao especializadas sobre tematicas
gerais de arqueologia que se relacionem com os curriculos escolares e sobre dida-
tica da arqueologia. (por exemplo: tém surgido novas teorias da evolucao humana
e nem sempre os manuais escolares de histéria do 7.° ano se encontram devida-
mente atualizados);

e Promover reunides de trabalho para planificacdo e preparacio de atividades
conjuntas.

) Atividades dirigidas a toda a comunidade escolar
e Arqueo Clube: promover uma plataforma on-line em que os participantes
podem partilhar os materiais didaticos desenvolvidos;
e Como era no passado... realizar feira historico-arqueolodgica: reconstituicao de
ambientes dando enfoque as evidéncias arqueoldgicas e sempre que possivel
relaciona-las com as colecoes do MNA ou de outros Museus de Arqueologia;
e Arkeotube: criar um canal no Youtube sobre clubes de arqueologia para as esco-
las difundirem o seu trabalho;
e Celebrar a Arqueologia: organizar o dia ou a semana da Arqueologia em que
existem com uma série de atividades, tais como um pequena exposi¢io com
materiais arqueolégicos, painéis, colecdes tematicas (selos, postais, etc.) ou répli-
cas do MNA na escola (exposicao itinerante), debates e oficinas praticas (ex.: talhe
de pedra, fabrico de ceramica, registo de desenho arqueoldgico...)5;
e O Patrimonio é de todos! A¢oes de salvaguarda e de preservacao do Patriménio
local, tais como «A escola adota um monumento», «Limpa o teu monumento»,
«O Tribunal do Patriménio». Por outras palavras, trata-se de promover agoes civi-
cas locais, de protesto ou de agrado a favor do Patrimoénio, como forma de envol-

> Sugere-se a semana de 18 de Abril por ser este o dia internacional que o ICOMOS dedica aos Monumentos e Sitios
arqueoldgicos.
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ver a comunidade, apelando a sua participacao na perspetiva de que o Patriménio
é uma heranca que temos de deixar as geracdes vindouras;

e Encontro anual de Clubes de Arqueologia: promover um encontro anual de
Clubes de Arqueologia no MNA, para apresentagao de atividades mais relevantes
organizadas pelos clubes °.

3.2. Plataforma virtual

Para operacionalizar e facilitar a comunicagao entre o museu e as escolas,
foi criada a plataforma virtual com o seguinte enderego eletrénico: www.clubes
dearqueologia.org. Esta plataforma, como o préprio nome indica, pretende ser
interativa, constituindo-se, a0 mesmo tempo, como um espago que proporciona
a troca de experiéncias entre todos os intervenientes no processo e um sitio de
recursos educativos on-line na area da arqueologia.

B E S pr
» T [ Inicio Arqueologia Recursos Agenda Forum Contactos
RQUEOLOGI e ’
A — ‘-‘"r;

Fig. 1 — Aspeto geral da pagina de rosto do portal dos Clubes de Arqueologia

Neste sentido, a plataforma esta organizada em vdrias dreas. Tem um menu
principal com seis separadores. No primeiro, denominado inicio, existe um menu
com duas subdivisoes. A primeira é dedicada ao Museu Nacional de Arqueologia
e apresenta um pequeno filme sobre a histéria e missao do MNA.

A segunda ¢é dedicada aos parceiros institucionais que permitem a operacio-
nalizacao do projeto na pratica.

O segundo separador é dedicado a prépria rede de clubes de arqueologia e
apresenta trés zonas: escolas participantes, espaco reservado a cada escola, como

& Na eventualidade de a rede dos clubes de arqueologia escolares continuar a crescer a um ritmo consideravel, este
encontro podera ser realizado de uma forma descentralizada em outros museus associados ao projecto.
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aderir a rede de clubes de arqueologia. Na zona das escolas participantes é possi-
vel visualizar um mapa de Portugal com a localizacao das escolas participantes,
conforme se demonstra na figura 2.

Na parte especifica de cada escola, é possivel ter aceso as atividades que o
clube de arqueologia tem vindo a desenvolver. Este espaco reservado as esco-
las serve precisamente para cada

escola colocar as informacoes que CLUBES!
ARQUEO

deseja ver publicadas na plataforma
on-line. No sitio dedicado a adesao
aos clubes de arqueologia fornece-
-se um formuldrio on-line, possibi-
litando um acesso rapido a rede de
clubes de arqueologia.

O terceiro separador é dedi-
cado aos recursos didaticos on-line e
estd organizado em quatro catego-
rias: periodos cronolégicos, mate-
riais arqueoldgicos, exposicoes e
temas. Nos periodos cronoldgicos,
o MNA fornece um artigo de fundo

com as principais caracteristicas de

Com este maps e

cada periodo desde o Paleolitico Pt o ek s Ay

O mapa ra sendo schsizaso de scordo

até a época contemporanea. A cate- R e e e s

oM 0 Seu FaBAO ajudam & impiantar este YOjeCI0 NaCional

goria dos materiais arqueologicos é
dedicada a artigos especfﬁcos sobre Fig. 2. Aspeto geral do mapa de Portugal com a localizacao dos clubes de
a cultura material arqueolégica Araueclogia.
como, por exemplo, os bifaces, as
placas dexisto, entre outros. A parte dedicada as exposi¢Oes apresenta artigos sobre
as que estao patentes no MNA ou sobre as que sao apenas virtuais. Finalmente,
a parte dos temas é dedicada a grandes temas da arqueologia que «povoam» o
imagindrio coletivo das pessoas, como por exemplo homem de Neanderthal, as
piramides do Egipto, evolugao humana, megilitos, entre outros. Basicamente pre-
tende ser um espaco em que de uma forma cientifica se abordam estes temas, ten-
tando através de varios recursos multimédia desmistificar ideias preconcebidas,
erradas, contribuindo assim para o ensino da arqueologia de uma forma cientifica.

O quarto separador remete para uma agenda de eventos, onde se colocam as
principais atividades dos varios clubes de arqueologia e do proprio MNA.

O quinto separador abre um férum de discussdao entre todos os membros da
rede de clubes de arqueologia, sejam eles profissionais do museus, professores ou
alunos.
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Finalmente, num sexto separador, siao apresentados os contactos pos-
sibilitando uma ligacao e respetivo feedback sobre a prépria rede de clubes de
arqueologia.

4. A OPERACIONALIDADE DOS CLUBES DE ARQUEOLOGIA COM OUTROS
PROJETOS

Os clubes de arqueologia devem e podem ser operacionalizados com proje-
tos que tanto o Museu como as Escolas tenham com outras entidades.

No Museu, cabe a sua dire¢ao estabelecer ligagdes com projetos que a enti-
dade tenha definido de acordo com as suas linhas estratégicas. Tal como foi refe-
rido anteriormente, é necessaria uma ampla colaboracao entre todos os setores e
servi¢os da instituicao museoldgica para que a rede de clubes de arqueologia seja
constantemente «alimentada» com materiais didaticos, novos contetddos, ativida-
des de cariz prético e possua um coordenador designado que articule e mantenha
permanentemente informados todos os intervenientes a nivel interno.

Na escola, a articulagdo com outros projetos da prépria escola deve ser deci-
dida e aprovada pelo conselho escolar. Serd de todo o interesse que os clubes
de arqueologia se interliguem com outros projetos da escola inseridos no plano
anual de atividades para uma maior participagdo da comunidade escolar.

Relativamente a operacionalidade com projetos de outras escolas, a questao
merece uma reflexdo mais atenta. O clube podera associar-se a outras escolas para
pertencerem a rede de clubes de arqueologia.

Cabera ao Museu Nacional de Arqueologia o papel de entidade coordena-
dora desta rede. Depois de estabelecidas as bases de uma rede nacional de clubes
de arqueologia, dever-se-ia promover o contacto com clubes de arqueologia de
outros paises, por forma a promover a partilha de métodos e técnicas pedagogi-
cas que permitam um ensino cada vez melhor da arqueologia e da histéria e um
conhecimento dessas realidades.

5. REDE DE CLUBES DE ARQUEOLOGIA: O CAMINHO FEITO E A FAZER

A rede de clubes de arqueologia é um projeto em constru¢ao, mais do que
isso, é uma realidade em constante construcao.

As primeiras a¢oes relacionadas com os clubes de arqueologia desenvolveram-
-se em 2011. Inicialmente, procedeu-se a divulgacio e langamento do mesmo
durante os meses de junho a setembro. Nesta fase, o Ministério da Educagao deu-
-lhe particular énfase, o que levou a uma adesdao acima do esperado por parte das
escolas. A fase de estabelecimento de parcerias com as escolas iniciou-se logo em
junho de 2011 e é uma fase transversal no tempo. Primeiro, porque as escolas
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podem aderir a rede a qualquer altura do ano e depois porque desta fase depende
a forma como a escola planifica as suas atividades e aplica os procedimentos para
aderir 7.

O lancamento da plataforma on-line decorreu entre outubro e novembro e
passou para varias fases de planeamento. Primeiro um trabalho em conjunto com
0 webdesigner para se encontrarem solugdes técnicas que permitissem uma melhor
adequacao em termos de interatividade dos contetdos cientificos da plataforma
a usabilidade dos que visitassem o dominio. Depois do registo do dominio e dos
testes feitos na plataforma, a mesma foi colocada on-line no final de novembro,
mais precisamente no dia 29 de novembro. O inicio das atividades do Museu e
das escolas na plataforma on-line iniciou-se desde o primeiro momento. Por ser
uma plataforma em continua utilizacdo e depender da introducao de contetidos
por parte dos vdrios intervenien-
tes, o processo de introducido de CLUBES nr

ARQUEOLOG]AI s e (B

conteidos torna-se mais lento. A

manutencao e atuahzagﬁo da plata— Breve caracterizacdo do Pdleolitico

forma é efetuada pelo MNA e pelas

O Paledlitico & o primeiro e o mais vasto periodo da Pré-Histéria. Neste periodo isti expansio territorial do homem que, vindo de
Africa, penetra na Europa por vias. Estes ad desl

2 z €M pequenos grupos no interior de vastos

escolas. Cada escola é respons avel territéios & abricam instrumentos de pedra s<cade, medeira ¢ 0830,
s 4 Pensa-se que o homem penetrou na Europa por diversas vias ha cerca de 1,5 mihdes de anos. Até ha cerca de 600 ou 700 mil anos a Europa era um continente
por gerir a sua drea na plataforma | e e e e e e e e

heidelbergensis / Homo erectus deixaram alguns testemunhos iticos. A esta tipo de fabrico de instrumentos iticos caracterizado por seixos talhados de
forma mais ou menos elementar & que surgiu no Paleolitico Inferior Arcaico denomina-se por cultura Pré-achulense.

colocando noticias e trabalhos que
produzem que ficam disponiveis de
uma forma cronoldgica, tipo logica

organizativa de blogue.
Os membros do clube de om0 ana it

N* de vy 27483
Caigo 93 Estagio; MNA 2428

arqueologia de cada escola podem —_—

ainda produzir artigos na area da Fig. 3 - Aspeto parcial do recurso didatico dedicado ao Paleolitico na plataforma
arqueologia que ficam disponiveis on-line da Rede de clubes de arqueologia.

no separador da plataforma dedi-

cado aos materiais didaticos.

O Museu, por sua vez, fica responsavel por gerir a plataforma e sobretudo por
produzir contetidos didaticos que ficam disponiveis na plataforma. A titulo de
exemplo, refira-se porexemplo o recurso diddtico dedicado ao Paleolitico (figura3).

Para além disso, o museu promove uma série de a¢des de divulgacio da
arqueologia nas escolas. Para além de conferéncias e debates e de atividades
educativas, existe ainda uma exposicao diddtica denominada “um olhar sobre

o passado”, constituida por objetos arqueolégicos das colecoes do MNA e que

7 Com o processo de autonomia das escolas, a forma de adesao aos clubes de arqueologia depende do procedimento
interno de cada escola. Da parte do Museu Nacional de Arqueologia, para uma escola aderir a rede apenas necessita
de efectuar o preenchimento de uma ficha de inscricdo com os dados da escola, o nome do professor responsavel e
dos alunos intervenientes.
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pretende ser itinerante. O seu objetivo principal passa por tentar tracar a evolugao
humana desde o Paleolitico até a Idade Média, é construida pelos mais variados
objetos desde pontas de seta do paleolitico, passando por matérias de constru¢ao
romanas, até objetos usados no dia-a-dia na Idade Média.

Em 2012, numa segunda fase do projeto, o MNA estd a estabelecer uma rede
de parcerias com outras instituicdes museolégicas, visto que os clubes de arqueo-
logia tém uma implanta¢dao nacional.

Ao estabelecer parcerias com outras instituigdes museoldgicas, consegue-se
um apoio mais proximal as escolas independentemente da sua origem geogra-
fica, bem como se possibilitam experiéncias mais variadas a nivel de vivéncias
do patriménio arqueoldgico em diferentes museus e espagos arqueoldgicos
musealizados.

Finalmente, uma das linhas de acao defendidas para 2013, pretende apos-
tar na internacionalizacdo de parcerias, nomeadamente com escolas portuguesas
espalhadas pelo mundo. Nesse sentido, jd foram produzidos alguns contactos
para fazer chegar esta rede a Timor e Mogambique.

6. CONCLUSOES GERAIS

A rede de clubes de arqueologia é um projeto de divulgacao da arqueologia
enquanto ciéncia. Este projeto tem na sua base tedrica trés principios:

1 - Principio da transversalidade do patrimoénio arqueolégico enunciado por
Luis Raposo (1997; 2009) reconhecendo que o patriménio arqueoldgico é «o
mais democratico dos patrimoénios» (Raposo, 2009, p. 76), pois:

«0s bens arqueolégicos existem em todo o lado, da aldeia a cidade, literal-
mente debaixo dos nossos pés, e preenchem um amplissimo leque de expres-
sOes sociais, que vao do instrumento comum a alfaia litdrgica, da pedra bruta
integrada em muro seco a cantaria finamente rendilhada, ou ainda do mais
pequeno objeto mével a0 monumento megalitico, ao castro e ao castelo»
(Raposo, 2009, p. 76).

2 - Principio da musealizacao da arqueologia enunciado por Cristina Bruno
enquanto «processo constituido por um conjunto de fatores e procedimentos que
possibilitam que parcelas do patriménio cultural se transformem em herancga, na
medida em que sao algo de preservacao e comunicagao» (Bruno, 1996, p. 67-68).

3 - Principio do Museu participativo definido por Nina Simon (2010) como:

«place where visitors can create, share and connect with each other
around the content. Create means that visitors contribute their own ideas,
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objects and creative expression to the institution and to each other. Share
means that people discuss, take home, remix, and redistribute both what
they see and what they make during their visit. Connect means that visitors
socialize with other people - staff and visitors — who share their particu-
lar interests. Around content means that visitors’ conversations and creations
focus on the evidence, object, and ideas most important to the institution in

Os clubes de arqueologia podem constituir-se, a breve trecho, como uma
nova forma de aprendizagem, preservacao e divulgacao da arqueologia e do patri-
moénio arqueoldgico e em tltima instancia tornar o museu participativo.

Mais que uma experiéncia pedagdgica inovadora, trata-se de uma forma de
conciliar formas de aprendizagem formais (escola) com nao-formais (Museu).

Com este tipo de projeto, todas as partes envolvidas podem recolher grandes
beneficios:

a) O Museu Nacional de Arqueologia, para além da divulgagao do seu riquis-
simo acervo, esta a assumir e liderar um papel central na educacao para o Patri-
moénio e divulgagao da Arqueologia, envolvendo a sociedade civil;

b) Os técnicos do museu que trocam experiéncias educativas com os profes-
sores das escolas estreitam a sua ligagdo ao mundo da educacao;

) As escolas beneficiam de uma nova dinamica e difundem praticas inova-
doras pedagogicas;

d) Os professores ao desenvolverem este tipo de trabalho que lhes permite
uma maior eficicia de ensino e um estreitamento da relacao pedagdgica com os
alunos;

e) Os alunos, que descobrem uma nova dimensao na escola e uma nova
forma de aprendizagem, sentem-se mais motivados a aprender e desenvolvem
métodos de trabalho e novos conhecimentos;

f) Estaremos assim a contribuir para ganhar uma nova geragao que defenda
o patriménio cultural em geral e o patriménio arqueolégico em particular.
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