Tabuleiros de jogo em pedra na
cidade de Lisboa
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RESUMO

O levantamento, em curso, no territério nacional de tabuleiros de jogo gra-
vados em pedra ou em suporte ceramico, tem evidenciado um patrimonio até ao
momento insuspeito. O estudo que agora se apresenta, analisa o caso de Lisboa,
onde se concentra um elevado namero de jogos distribuidos cronologicamente
por varios séculos com o objectivo dar a conhecer este patrimoénio e evidenciar
alguns pressupostos que possam justificar o seu aparecimento, concentragao e
permanéncia ao longo do tempo, tanto na cidade como no resto do pafs.

Palavras-chave: Lisboa - tabuleiros de jogo — alquerque de doze - jogo do moi-
nho - futebol de mesa/ Subbuteo — Afonso X - jogos historicos

ABSTRACT

The ongoing survey, in national territory, of board games carved in stone (or
ceramics) has showed a heritage that was, so far, unsuspected. The paper that we
now present is focused on the city of Lisbon, where a high number of these board
games can be found, being chronologically distributed over several centuries. The
purpose of this paper is to show this heritage and to evidence some reasons that
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might justify its emergence, concentration and permanence over time, not only in

Lisbon, but also in other parts of the country.

Keywords: Lisbon - Board games — Alquerque — Nine Men's Mortris — Table Foot-
ball - Afonso X- Historical Games
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1. INTRODUCAO

Até ao momento foram encontrados vinte e um tabuleiros de jogo gravados
sobre pedra na zona de Lisboa, na maioria inéditos ou referenciados pelas autoras
em estudos anteriores sobre esta tematica'. Trata-se de um ntmero elevado de
jogos, que encontra paralelo na realidade nacional.

Pretende-se, com este trabalho, dar a conhecer um patrimoénio que é univer-
sal, ainda que, até ao momento, nao tenha suscitado grande interesse por parte
dos investigadores portugueses. Tal como em Espanha, tém sido os arquedlo-
gos que mais estudos tém publicado, em sequéncia dos achados nos trabalhos
arqueologicos que tém em curso (Catarino, 1997-1998; Henriques, 2009; Macias,
1996, entre outros).

Depois do interesse mostrado por Leite de Vasconcelos, que estudou alguns
destes tabuleiros de jogo, focando uma abordagem claramente etnografica, este
tema nao suscitou posteriormente quaisquer outros levantamentos ou analises
(Vasconcelos, 1897-1913). Teriamos que esperar bastante tempo para ver surgir
algum interesse sobre este assunto e/ou sequentemente surgirem novas publica-
¢oOes sobre o tema. Os primeiros tabuleiros de jogo que vieram a reter particular
andlise, foram objecto de estudo por parte de Salete da Ponte, na sequéncia do
aparecimento de varios tabuleiros em Conimbriga em contextos arqueolégicos. A
arquedloga analisa-os em conjunto, efectuando uma primeira abordagem sobre
o assunto e identificando os varios tipos de jogo gravados (Ponte, 1986, p. 131-
-141). Ai sao identificados o jogo do soldado, com a designacao latina de ludus

T Cf. Catédlogo da Exposicao «Pedras que Jogam — Jogos de Tabuleiro de outras épocas, 2004»; FERNANDES, Alberto,
Sobre o jogos gravados em pedra no distrito de Castelo Branco. Revista Acafa One Lime, 2009; FERNANDES, Alberto,
Playing with stones: stone couved boardgames in Portugal, 2011; e FERNANDES, Silvia, Nime Men’s Morris in the
Roman Temple of Evora-South Porugal, 2011.
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latrunculorum, o duodecima scripta, ou jogo dos «doze em linha», também conhe-
cido por ludus XII scriptorum. Estes jogos romanos sao genericamente conhecidos
por tabula lusoria, uma vez que empregam tabuleiros onde é feita a gravagao.

Os jogos que chegam até aos nossos dias constituem uma pequena amostra-
gem do que seria esta actividade noutros tempos. Na maior parte dos casos estes
suportes desapareceram, ou por terem sido desenhados no chao, ou em materiais
pereciveis, nao se conservando qualquer vestigio de uma actividade que, outrora, tal
como hoje, constitui um passatempo transversal a todas as culturas e civilizacoes.

No presente estudo, pretende-se datar com exactidao o momento em que
foram executados os tabuleiros em andlise de modo a estabelecer séries cronolo-
gicas. Com raras excep¢Oes, na maior parte das vezes é praticamente impossivel
estabelecer uma datacao definitiva. Ultrapassada primeira incognita, outras se
colocam que se prendem com o facto de um mesmo tabuleiro poder ser jogado
ao longo do tempo, permanecendo em uso por vdrias geragoes.

A tentativa de determinar a cronologia de uma gravagao torna-se mais facil
quando os jogos surgem em ambito arqueolédgico. Neste caso, que continua a ser
excepcional no computo geral, o contexto podera auxiliar na tentativa de atribui-
¢ao de uma datagao mais fina para a época em que o tabuleiro foi gravado ou em
relacao ao periodo em que foi utilizado.

2. ANALISE DESCRITIVA DOS TABULEIROS DE JOGO DA CIDADE
DE LISBOA

Como referido, até ao momento sao conhecidos, em Lisboa, vinte e um tabu-
leiros de jogo, todos encontrados na zona antiga da cidade. Facto que nao sur-
preende, pois sdo locais onde, até a0 momento, permanecem mais relagdes de
sociabilidade e conceitos de vivéncia entre casa/rua mais préximos e dindmicos.

Tabuleiro de jogo 1

Tipo de jogo: alquerque de 12; dimensodes (mm): 275 X 270; matéria: cal-
cario; localizacao: Sé de Lisboa, na parte superior das anteparas do claustro da Sé
de Lisboa num dos vaos formados pelos arcos no lado norte; observacoes: a base
do jogo do alquerque encontra-se incompleta; bibliografia: Catdlogo da Exposicdo
Pedras que Jogam — Jogos de Tabuleiro de outras Epocas, 2004, p. 15.

Descricao - este jogo, tal como o que a seguir se apresenta, localiza-se
num muro com cerca de 1,40 m de altura. Os tracos sao muito finos, indicando
terem sido realizados por estilete e, certamente, com recurso a régua. O tabu-
leiro do alquerque dos 12 apresenta linhas incisas paralelas entre si e outras
perpendiculares aquelas. Estes tracos, assim como os obliquos que os entre-
cruzam, nao abrangem a totalidade do tabuleiro, devido ao facto de uma drea
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Jogo 1

0 10 cm
[— |

1 - Tabuleiro de jogo do alquerque dos doze (Sé de
Lisboa)

da base de jogo (a que estd mais perto
do corredor do Claustro) se encontrar
muito erodida.

Cronologia - nao possuimos qual-
quer indicacdo quanto a cronologia
deste tabuleiro, tal como o seguinte,
no entanto, o facto de estarem inscritos
neste local, bem como o de apresenta-
rem concavidades de encaixe na respec-
tiva superficie, pode indicar que serao
anteriores a remodelacoes realizadas no
claustro. Ainda que nao possamos apre-
sentar datas precisas, este facto pode
apontar épocas recuadas que se poderao,
inclusivamente, relacionar com a data de

construcao do claustro da Sé. Ainda que seja discutivel a datacao desta constru¢ao

- apresentando-se tradicionalmente a data de 1332 como a da conclusao dos tra-

balhos, outros autores apontam uma cronologia anterior, concretamente, a tran-

sicdo entre o séc. il e a seguinte centtiria - poder-se-4, em sentido lato, apontar

0 séc. xiv para o da sua edificacao (cf. Fernandes, 2006, p. 18-69). Nao obstante,

as varias campanhas de obras realizadas posteriormente no monumento (até ao

séc. xix) poderao igualmente explicar o aparecimento destes jogos, ainda que a

sua qualidade, no que se refere ao traco e cuidado imposto na sua execu¢ao, nos

levem a acreditar numa cronologia mais recuada.

Fig. 1 — Tabuleiro de jogo 2 do alquerque de nove. Sé de Lisboa

revista_OAP.indd 743

Fig. 2 —tabuleiro anterior com marcacao das linhas do jogo.
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Tabuleiro de jogo 2 Jogo 2
Tipo de jogo: jogo do moinho; D )]
dimensdes (mm): 315 X 275; matéria: D

calcario; localizagao: Sé de Lisboa parte
superior das anteparas do claustro da Sé

de Lisboa num dos vaos formados pelos

arcos; observacgdes: a base do jogo do jogo
do moinho apresenta entalhes realizados

posteriormente; bibliografia: Catdlogo da

Exposicdo Pedras que Jogam — Jogos de Tabu- _ T —
leiro de outras Epocas, 2004, p. 15. 5 fBrem
Descri¢ao: observamos trés quadrados Lo

inscritos. Quatro tracos perpendiculares 2 Tabuleiro de jogo do alquerque de nove ou
jogo do moinho (Sé de Lisboa)

cruzam perpendicularmente os lados dos

quadrados mas nao abrangendo a parte

interna do quadrado mais pequeno. Num dos lados maiores do tabuleiro, no

espaco entre os dois quadrados de maiores dimensdes, observam-se dois peque-

nos encaixes quadrados, certamente de realizagdo posterior.

Cronologia: apontamos as mesmas indicagdes apresentadas quanto ao tabu-
leiro anterior. De assinalar que se presenciam duas concavidades de seccao qua-
drada como referido anteriormente, que foram efectuadas em época posterior
ao tabuleiro uma vez que sao marcadas sem atengao a gravagao pré-existente e
interrompem as linhas de jogo. Também estas concavi-
dades se encontram roladas, tendo as suas arestas alguma
erosao, evidenciando que, também elas, terdo sido feitas
hd bastante tempo.

Tabuleiro de jogo 3

Tipo de jogo: alquerque de doze; dimensdes (mm):
pedra em que o jogo se inscreve: 760 X 600 e com 290
de espessura, o tabuleiro de jogo apresenta as seguintes
dimensodes: 285 X 270; matéria: pedra de lioz; localizacao:
gravado numa tampa de sarcéfago de época romana que
se encontra em exposicao do Museu da Cidade (C.M.L.);
observacgoes: esta lapide foi encontrada durante os traba-
lhos de restauro levados a cabo no Castelo de S. Jorge em
1940. N.° Inv. do Museu da Cidade - 98 (geral: 2366);
bibliografia: Catdlogo da Exposicido Pedras que Jogam -

Fig. 3 — Tabuleiro de jogo 3 do alquerque de doze.
Inscricdo romana (Museu da Cidade, Camara

¢ao romana foi publicada, entre outros por: SILVA, Vieira Municipal de Lisboa).

Jogos de Tabuleiro de outras Epocas, 2004, p. 16. A inscri-
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Jogo 3 da, Epigrafia de Olisipo, 1944, p. 103; Loureiro e

Matinha, [s.d.], p. 56.
Descricdo - tabuleiro composto por um

quadrado que possui trés linhas paralelas entre si,
cruzadas perpendicularmente por outras trés for-
mando um total de quatro quadrados internos.

Tragos obliquos, nos dois sentidos, cruzam as

linhas anteriores. As linhas sao incisas, realizadas

com algum cuidado e marcadas, possivelmente,

L com instrumento pontiagudo, talvez de metal.

Este tabuleiro encontra-se gravado por cima
———— de uma inscri¢ao de época romana - uma tampa
3 - Tabuleiro de jogo do alquerque de sepultura fragmentada, com inscricio dedi-
de doze (inscricao romana) cada aos deuses Manes - sendo que a tltima
linha se encontra ilegivel devido a gravagio deste
jogo?. Vieira da Silva refere, a este propdsito: «A inscri¢io continuava, pois que se
notam ainda letras isoladas, mas foi picada a ponteiro, e depois, no canto infe-
rior direito, esculpiram na laje um ornato formado por linhas cruzadas» (idem,
p. 103). Outros autores interpretaram este desenho, como sendo uma cancela de
época visigotica, semelhantes as empregues no interior das igrejas daquele peri-
odo e em época posterior (Vieira, 1988, vol. II, p. 220). Afastamos por completo
esta interpretacao que apenas se pode dever a um desconhecimento total da mor-
fologia dos tabuleiros de jogo tradicionais.

Cronologia - desconhecemos quando foi gravada a base de jogo, no
entanto, a inscri¢ao que a peca ostenta indica que esta é de época romana. O
tabuleiro foi gravado no canto inferior direito da inscri¢do, e talvez tenha sido
realizado durante a época medieval. Pelo desgaste da superficie a pedra poderd
ter sido reutilizada como soleira (como refere A. Vieira da Silva, idem), sendo
provavel que a gravagao da base de jogo seja coeva dessa funcionalidade.

Tabuleiro de jogo 4

Tipo de jogo: alquerque de doze; dimensdes (mm): este jogo encontra-se
gravado numa soleira de porta em pedra, monolitica, com 1800 de comprimento
e 420 de altura. O rectiangulo do tabuleiro tem uma dimensao de 370 X 310, no
entanto, se contabilizarmos os dois tridngulos laterais tera 570 X 310; matéria:
calcario; localizagao: Patio de D. Fradique de Baixo (Alfama) na soleira de porta

2 Por lapso, no Catalogo da Exposicao Pedras que Jogam — Jogos de Tabuleiro de outras épocas, 2004, p. 16, refere-se
que o tabuleiro havia sido gravado em area nao abrangida pela inscricdo, o que é precisamente o oposto. As linhas
superiores do jogo sobrepdem-se as duas Ultimas linhas da inscricao.
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de uma casa; observacoes: superficie muito ero-
dida o que se deve, essencialmente, ao facto de
esta pedra ter funcionado como soleira de porta;
bibliografia: Catdlogo da Exposicdo Pedras que Jogam
— Jogos de Tabuleiro de outras Epocas, 2004, p. 17.

Descricao - esta base de jogo tem a forma
de uma tabula ansata. Os tracos, perpendiculares
entre si, definem oito casas, sendo cruzados obli-

quamente por mais seis tracos, todos eles inscri- ‘
Fig. 4 — Tabuleiro de jogo 4 do alquerque de doze. Patio

D. Fradique.
dois lados menores, a meio, observam-se dois Jogo 4

tos num rectingulo que delimita o tabuleiro. Nos

pequenos tridangulos, subdivididos no interior por
dois riscos perpendiculares entre si. Em relagido a
técnica de gravacao, observam-se duas técnicas, a
da incisao em traco e a da gravagao por picotado,
certamente realizado por percussao indirecta.
Nota-se algum cuidado na execu¢io ainda que os
dois triangulos laterais tenham dimensdes muito

distintas o que cria uma assimetria compositiva.
Cronologia - apesar de o Patio de D. Fradique 0 —

existir desde épocas recuadas, terd a sua origem por e

volta do séc. xvi, as pequenas casas onde se encon- 4 - Tabuleiro de jogo do alquerque de doze (Patio D. Fradique)

tra a soleira de porta, que possui a base de jogo sao

dos finais do séc. xix ou inicios da seguinte centtiria. Com efeito, os dois pequenos

patios que compoem o Pitio de D. Fradique de Baixo foram remodelados nessa

altura com a edificacdo de pequenas casas, a semelhanca de outras vilas operarias

que, na mesma altura, se formaram em Lisboa (Aradjo,

Livro I11, 1992, p. 43 e ss.). Pensamos que o presente tabu-

. . . Jogo 5
leiro de jogo serd coevo dessa transformacao urbanistica.

Tabuleiro de jogo 5

Tipo dejogo: alquerque de doze; dimensdes (mm):
o tabuleiro de jogo inscreve-se numa pedra que tem uma
largura de 440 e um comprimento de 770, ocupando-a
na sua quase totalidade ja que tem como dimensoes:
450 X 340; matéria: calcario; localizacdo: Patio de

D. Fradique de Baixo (Alfama) parte superior de muro;
observagoes: superficie muito erodida; bibliografia: 0 10 cm
Catdlogo da Exposicdo Pedras que Jogam — Jogos de Tabuleiro

5 — Tabuleiro de jogo do alquerque de doze

de outras Epocas, 2004, p. 17 (Patio D. Fradique)
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Fig. 5 — Perspectiva do murete no Patio D. Fradique onde se encontras os tabuleiros de jogo do alquerque
de doze n.* 5 e 6.

Descricao - base de jogo composta por rectingulo no qual se inscrevem trés
tracos, paralelos entre si, que sao cruzados por trés linhas que cruzam as anterio-
res, criando um total de 25 pontos de interseccao. Pequenos pontos, concavos,
localizam-se na interseccao de alguns dos tracos. O facto de a superficie estar
muito erodida impede a observacao de outros pontos ainda que, muito provavel-
mente, tenham estado presentes. A gravacao € incisa, realizada com instrumento
pontiagudo, possivelmente usando uma régua para melhor defini¢ao dos tragos.

Cronologia - os comentdrios feitos relativamente ao tabuleiro de jogo
anterior, também do patio de D. Fradique, podem, de igual modo, ser aqui
aplicados.

Tabuleiro de jogo 6

Tipo de jogo: alquerque de doze ?; dimensdes (mm): o tabuleiro de jogo
inscreve-se numa pedra que constitui o capeamento do muro; matéria: calca-
rio; localizacao: Patio de D. Fradique de Baixo (Alfama) parte superior de muro;
observagoes: superficie extremamente erodida; peca nao desenhada dada a defi-
ciente percepcao dos tracos; bibliografia: Catdlogo da Exposicdo Pedras que Jogam
— Jogos de Tabuleiro de outras Epocas, 2004, p. 17

Descricao: pensamos estar em presenca de um tabuleiro similar ao anterior,
mas o estado de erosiao da superficie da pedra é tao intenso que torna quase
impossivel precisar mais alguma informagao.

Cronologia: reiteramos as consideragdes anteriores.
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Tabuleiro de jogo 7

Tipo de jogo: alquerque de doze; dimen-
soes (mm): o tabuleiro de jogo inscreve-se
numa pedra que tem uma largura visivel de
330 e um comprimento de 720, a altura é de
330. O tabuleiro de jogo tem uma dimensao
de: 515 X 195; matéria: pedra de lioz; locali-
zacgao: Pitio de D. Fradique de Baixo (Alfama).
Degrau de soleira de porta; observagdes: super-
ficie muito erodida; bibliografia: inédito.

Descricao: base de jogo composta por um
rectangulo no qual se inscrevem, no interior,
um trago completo e outros trés, incompletos,
perpendiculares ao primeiro. Quatro pequeni-
nos circulos parecem marcar a intersecgao das
linhas. Nos dois lados menores do rectangulo
situam-se dois tridngulos, formando, deste
modo, uma tabula ansata. Um dos triangulos

apenas possui duas linhas a delimitd-lo, ainda Fig. 6 — Perspectiva do Patio D. Fradique onde se situa a soleira de
que o tridangulo oposto esteja completo, pos- porta com o tabuleiro de jogo 7 do alquerque de doze.
suindo no seu interior dois tracos perpendicu-
lares. A gravacao é incisa, realizada com instru-
mento pontiagudo, ainda que em alguns locais se note a técnica do ponteado/
picotado, realizado por percussao indirecta.
Cronologia: os comentarios feitos relativamente aos tabuleiros de jogo
anteriores, também do patio de D. Fradique, podem, de igual modo, ser aqui

aplicados.

Jogo 7

0 10 cm

7 — Tabuleiro de jogo do alquerque de doze (Patio D. Fradique)
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Tabuleiro de jogo 8

Tipo de jogo: alquerque de
doze; dimensoes (mm): este jogo
inscreve-se numa pedra que tem
uma dimensao de 1120 de com-
primento (sentido E/W) por 430
de largura. O tabuleiro de jogo,
incompleto, tem uma dimensao de
460 X 350; matéria: calcdrio; loca-
lizacao: no murete exterior (lado
sul) da fachada maior da Igreja de

St.© Estevao; observagdes: super-

& . ficie muito erodida; bibliografia:
Fig. 7 — Tabuleiro de jogo 8 do alquerque de doze. Igreja de St.° Estevao. inédito.

St S 3 3 TRy o 7

Descricao: Este tabuleiro
encontra-se incompleto, encontrando-se conservados os tracos referentes a qua-
tro pequenos quadrados, cruzados por tragos obliquos, com ligeira concavidade
na uniao central das varias linhas. Observa-se o inicio de outros dois quadrados
que continuariam para um dos lados da pedra (lado esquerdo da imagem), assim
como no lado adjacente para cima, ainda que neste lado seja dificil perceber a
continuacao do tracado.

Cronologia: é dificil determinar a altura em que este tabuleiro foi gravado. No
entanto, o facto de a pedra onde se encontra gravado o jogo estar partida, significa
que a gravacgao é anterior ao acto da sua colocagiao neste murete lateral da igreja
que corresponde por si, ja a um reaproveitamento. Certamente que este pequeno
muro nio existia quando a igreja foi construida. Datada do séc. xvi (apesar de

poder ter sido reconstruida por cima de um

Jogo  Outio templo mais antigo) a igreja foi total-

mente reconstruida em 1733, apds a demo-

licio do edificio anterior, ndo tendo sofrido

muito com o terramoto de 1755 (Monumentos

7N e Edificios ..., 1973, p. 69-71). Uma fotogra-
N \ fia do Arquivo Municipal de Lisboa (C.M.L),
datada da década de 1940 demonstra que o

murete ja se encontrava construido nesta data
(PT/AMLSB/AF/POZ/100028).

0 10 cm
[— |

8 — Tabuleiro de jogo do alquerque
de doze (Igreja de St° Estévao)
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750 LIDIA FERNANDES, EDITE ALBERTO

Fig. 8 — Igreja do Menino Deus, assinalando-se Fig. 9 — Tabuleiro de jogo 9 do alquerque de doze na escadaria exterior da Igreja do
na escadaria, os jogos de tabuleiro n.> 9, 10, Menino Deus.
1Mel2.

Tabuleiro de jogo 9
Tipo de jogo: alquerque de doze; dimensdes (mm): o degrau em que o tabu-
leiro se inscreve tem um comprimento de 2370 e uma largura conservada de cerca
450. O tabuleiro rectangular apresenta uma dimensao de 460 X 400, excluindo
os dois tridngulos laterais que apresenta, um de cada lado. Se incluirmos estes
elementos, o comprimento é de 800; matéria: calcario; localizacao: num degrau
da escadaria (lado nascente da escadaria sul) de acesso a Igreja do Menino Deus;
observagoes: o degrau onde o tabuleiro se encontra gravado esta partido; biblio-
grafia: inédito. Informagao cedida por Nuno Mota (Servico de Arqueologia do
Museu da Cidade, C.M.L.).
Descrigao: jogo com a morfologia de uma
tabula ansata, com dois pequenos triangulos
laterais que se unem ao quadrado central, a Jogo 9
meio, nos dois lados opostos. O quadrado
central encontra-se dividido internamente por
varias linhas que formam quatro quadrados
de cada um dos lados os quais sdao, por sua
vez, cruzados por linhas obliquas. Nos pontos
de uniao, ou de cruzamento das vdrias linhas,

observam-se pequenas concavidades. Tam-
bém os pequenos tridngulos laterais possuem
uma divisao interna feita por duas linhas que "
se cruzam perpendicularmente, apresentando o _ 1 eiro de i0g0 do alquerque
cinco pontos concavos que correspondem a de doze (igreja do Menino Deus)
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cruzamentos de linhas. Os dois tridngulos tém dimensoes distintas, indicando
um desenho nao pré-definido, mas a gravacao é profunda e as covinhas, apesar
de a superficie ostentar grande erosao, ainda se percebem com nitidez.

Cronologia: tabuleiro gravado em data posterior a 1711, data em foi constru-
ida a Igreja do Menino Deus.

Tabuleiro de jogo 10

Tipo dejogo: trés em linha ou alquerque de trés; dimensoes (mm): o degrau
em que o jogo se encontra gravado tem uma dimensao de 2300 por 400 de lar-
gura, sendo que o tabuleiro possui 220 X 250; matéria: calcario; localizacao:
num degrau da escadaria (lado sul da escadaria sul) de acesso a Igreja do Menino
Deus; observagoes: -; bibliografia: inédito.

Descricao: esquema muito simples do tabuleiro que dara origem ao alquer-
que de doze mas que constitui um outro tipo de jogo, ainda hoje actual e que
se conhece pela designacgao «trés em linha» ou jogo do <homem simples», igual-
mente conhecido por alquerque de trés. Temos, assim, um quadrado gravado na
pedra, dividido internamente por duas linhas perpendiculares que criam quatro
quadrados. Outras duas linhas, obliquas, cruzam os quadrados anteriormente
formados. Encontram-se assim materializadas as linhas onde podem ser conse-
guidos os posicionamentos das trés pecas de jogo.

Cronologia: Cf. comentarios do tabuleiro de jogo anterior.

Jogo 10
__\
% A 54 0 10 cm
2 N A e
Fig. 10 — Tabuleiro de jogo 10 do alquerque de trés na 10 — Tabuleiro de jogo do alquerque
escadaria exterior da Igreja do Menino Deus. de trés ou jogo de trés em linha

(Igreja do Menino Deus).
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Tabuleiro de jogo 11

Tipo de jogo: alquerque de doze;
dimensdes (mm): tabuleiro gravado num
degrau que tem um comprimento 2350 e
uma largura de 440. O tabuleiro, rectangular,
apresenta as medidas 440 X 340; matéria:
calcario; localizagao: num degrau da escada-
ria (lado sul da escadaria sul, terceiro degrau
acima do primeiro patim) deacesso aIgrejado

Menino Deus; observacées: superficie muito T 4
erodida, somente se consegue observar com Fig. 11 — Tabuleiro de jogo 11 do alquerque de doze na escadaria

. ' o L. exterior da Igreja do Menino Deus.
o pavimento molhado; bibliografia: inédito.

Descricao: tabuleiro de jogo constitu- Jogo 11
ido por quatro quadrados, cada um deles
cruzado por linhas obliquas. Pode-se enten-
der que corresponde a junc¢ao de quatro
tabuleiros iguais ao tabuleiro que descreve-
mos anteriormente (jogo 10) mas formando
um tipo de jogo distinto nesta nova compo-

sicdo. A gravacao abrange quase a totalidade

da largura do degrau. Os tracos sao profun-
dos mas nao se presenciam concavidades
no cruzamento das linhas, como haviamos
observado em relacao ao tabuleiro 9. Algu- 0 10 om
mas das linhas sdo bem tracadas enquanto ———

que outras sio bastante irregulares. O facto 11~ Tabuleiro de jogo do alquerque de doze
de os vdrios quadrados, ou se assim se (greja do Menino Deus)
entender, as divisdes internas que formam
os quadrados, terem distintas dimensoes, evidencia um tragado espontaneo sem
que, muito possivelmente, tenha existido um desenho prévio.

Cronologia: Cf. comentarios do tabuleiro de jogo anterior.

Tabuleiro de jogo 12

Tipo de jogo: ?; dimensdes (mm): tabuleiro gravado num degrau que tem
um comprimento 2350 e uma largura maxima de 450. O tabuleiro, rectangular,
apresenta as medidas de 430 X 340; matéria: calcario; localizacao: num degrau
da escadaria (lado sul da escadaria sul, primeiro degrau acima do primeiro patim)
de acesso a Igreja do Menino de Deus; observagoes: tabuleiro incompleto; super-
ficie extremamente erodida; peca nao desenhada dada a deficiente percepc¢io dos
tragos; bibliografia: inédito.
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Descricao: nao se trata de facto, de um tabuleiro de jogo, mas antes de um
esboco, nao concluido, para um tabuleiro. A gravacao corresponde, sensivelmente,
a um quadrado o qual apresenta, num dos lados, duas linhas sensivelmente para-
lelas. Como nao existe qualquer outro traco, pensamos que a linha superior, des-
tinada a marcar os futuros quadrados do jogo do alquerque de 12, tera sido aban-
donada, ja que a primeira linha foi marcada demasiadamente préxima do limite
do tabuleiro. Este engano tera feito com que o autor recomegasse um novo tabu-
leiro uma vez que estes dois tracos paralelos, tao perto um do outro, certamente
suscitariam enganos quando se fizessem os lances. O facto de o jogo analisado
anteriormente (tabuleiro 11) se encontrar ao lado, confirma esta hipotese.

Cronologia: Cf. comentarios do tabuleiro de jogo anterior.

Tabuleiro de jogo 13

Tipo de jogo: alquerque de doze; dimensdes (mm): tabuleiro gravado num
elemento pétreo solto, com um comprimento conservado de 700 e com uma lar-
gura de 470. O tabuleiro, incompleto, conserva uma dimensao num dos lados de
235 e na outra face 190; matéria: calcario (pedra de lioz); localizagao: elemento
recolhido na interven¢ao arqueoldgica realizada no Palacio de Penafiel em 1991;
observagoes: a erosao que a superficie apresenta, aliado ao facto de se apresentar
muito polida, sao elementos que podem indicar tratar-se de uma soleira de porta.

Jogo 13

N
7
P

o

10 cm

ﬂ

Fig. 12 — Tabuleiro de jogo 13 do alquerque de doze 13 — Tabuleiro de jogo do alquerque de doze (Palacio
num bloco pétreo solto, encontrado na intervencao de Penafiel)
arqueologica do Palacio de Penafiel.
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A pedra apresenta-se fracturada, ndo se encontrando conservada a totalidade do
tabuleiro; bibliografia: inédito.

Descricao: o facto de a pedra se encontrar partida, como referido, impede
comentdrios mais detalhados sobre este jogo, pensamos, no entanto, estarmos
perante um tradicional jogo do alquerque. Observa-se um quadrado no qual se
inscreveriam dezasseis pequenos quadrados, através da subdivisdo interna feita
por linhas cruzadas perpendicularmente. Obter-se-ia, assim, quatro quadrados
de cada um dos lados, ainda que apenas se conservem trés fiadas de um dos
lados pois a pedra encontra-se fracturada. Linhas obliquas cruzam esta subdivi-
sdo. Alguns destes tracos parecem ter sido tracado com régua, dado o seu riscado
recto, no entanto, alguns dos tragos nio se conservam perdendo-se a nog¢ao da
eventual exactiddo da composicao.

Cronologia: esta peca surgiu em contexto arqueoldgico numa intervencao
levada a cabo por uma equipa camararia (onde participou uma das signatarias,
L. FE) no jardim do Paldcio de Penafiel. Esta peca surgiu em contextos do terra-
moto de 1755, podendo-se atribuir a primeira metade do séc. xvii.

Tabuleiro de jogo 14

Tipo de jogo: alquerque de doze; dimensdes (mm): a pedra em que o tabu-
leiro se inscreve tem uma dimensao de 2030 e uma largura de 430, por sua vez
0 jogo tem a dimensao total de 760 por 380. Como se trata de um tabuleiro
em forma de tabula ansata, se nao contabilizarmos as dimensoes dos triangulos
laterais, o comprimento do tabuleiro é de 450; localizagao: tabuleiro gravado

Jogo 14

0 10 cm
[—

14 — Tabuleiro de jogo do alquerque de doze (jardim no Castelo S. Jorge)
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jardim existente num pequeno largo onde
se situa a fonte do Jardim Romaéntico, no
Castelo de S. Jorge: banco do lado sudeste
do largo; matéria: calcario; observagoes: —;
bibliografia: inédito.

Descricao: jogo do alquerque com-
posto por um tabuleiro rectangular que,
internamente, se encontra subdividido por
quatro pequenos quadrados de cada lado,

Fig. 13 — Perspectiva geral do pequeno largo onde se situa a fonte do num total de dezasseis. Estes quadrados sao

Jardim Romantico do Castelo de S. Jorge, observando-se os quatro
bancos onde se encontram gravados os jogos de tabuleiro.

cortados por linhas obliquas e nos pontos
de interseccao existem concavidades circu-
lares. Nos dois lados menores posicionam-
-se dois tridngulos também com duas linhas
perpendiculares, formando quatro divi-
sorias. Este tabuleiro tem a morfologia de
uma tabula ansata e tem a particularidade de
se encontrar partido, sensivelmente a meio,
ainda que o banco em que se encontra gra-
vado tenha sido arranjado e posicionado
na anterior posicao observando-se um pre-

Fig. 14 — Tabuleiro de jogo 14 do alquerque de doze num banco em enchimento da fenda com argamassa.

pedra situado no jardim romantico do Castelo de S. Jorge.

revista_OAP.indd 755

Cronologia: desconhecemos em que
data este jogo foi gravado, facto que é subli-
nhado pelos inameros restauros que o castelo de S. Jorge sofreu ao longo dos
tempos. Os pés dos bancos sdo elementos arquitectonicos distintos que foram
reaproveitados para construir os bancos de jardim. Tudo indica pois, que estas
pedras se encontrariam em outro local, o que é sublinhado igualmente, pelo facto
de o calcario em que estao feitas as bancadas ser distinto do empregue nos pés.

Tabuleiro de jogo 15

Tipo de jogo: alquerque de doze; dimensdes (mm): a pedra em que o tabu-
leiro se inscreve tem uma dimensao de 2010 e uma largura de 440, por sua vez
o jogo tem a dimensao total de 750 por 360. Como se trata de um tabuleiro em
forma de tabula ansata, se nao contabilizarmos as dimensdes dos triangulos late-
rais, o comprimento do tabuleiro é de 550; localizacao: tabuleiro gravado numa
pedra que constitui um banco de jardim existente num pequeno largo onde se
situa a fonte do Jardim Romantico, no Castelo de S. Jorge: banco do lado noro-
este, junto ao canto do pequeno largo; matéria: calcario; observagoes: superfi-
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cie muito erodida; peca nao desenhada dada a deficiente percepcao dos tracos;
bibliografia: inédito.

Descricao: a superficie encontra-se de forma desgastada que é quase impos-
sivel perceber a maior parte das linhas. Nao obstante, é possivel observar que se
trata de um tabuleiro com a morfologia de uma tabula ansata.

Cronologia: remetemos para as consideragoes feitas para o jogo anterior e,
essencialmente, para as indicacoes que se apresentam no préximo capitulo.

Tabuleiro de jogo 16

Tipo de jogo: alquerque de doze; dimensdes (mm): a pedra em que o tabu-
leiro se inscreve tem uma dimensao de 2010 e uma largura de 440, por sua vez
nao é possivel sequer saber a dimensao do tabuleiro pois a superficie encontra-
-se deveras degradada; localizacao: tabuleiro gravado numa pedra que constitui
um banco de jardim existente num pequeno largo onde se situa a fonte do Jar-
dim Romantico, no Castelo de S. Jorge: banco do lado noroeste, junto ao canto
do pequeno largo, ao lado do jogo 15; matéria: calcario; observagoes: superfi-
cie muito erodida; peca ndo desenhada dada a deficiente percep¢ao dos tragos;
bibliografia: inédito.

Descricao: é possivel observar um dos triangulos laterais, o que leva a consi-
derar estarmos em presenc¢a de mais um tabuleiro em forma de tabula ansata, no
entanto, nenhum outro pormenor pode ser detectado.

Cronologia: remetemos para as consideracoes feitas para o jogo n.° 14 e,
essencialmente, para as indicagoes que se apresentam no proximo capitulo.

Tabuleiro de jogo 17

Tipo de jogo: alquerque de doze; dimensdes (mm): a pedra em que o tabu-
leiro se inscreve tem uma dimensao de 2030 e uma largura de 440, por sua vez
nao é possivel sequer saber a dimensdo do tabuleiro pois a superficie encontra-
-se muito erodida; localizacao: tabuleiro gravado numa pedra que constitui um
banco de jardim existente num pequeno largo onde se situa a fonte do Jardim
Romantico, no Castelo de S. Jorge: banco do lado nordeste, junto ao canto do
pequeno largo, ao lado do jogo 18; matéria: calcario; observagoes: superficie
muito erodida; peca nao desenhada dada a deficiente percepcao dos tracos;
bibliografia: inédito.

Descricao: pensamos que o jogo em presenca é de facto o alquerque, ainda
que nao seja possivel descortinar os tracos e a composi¢ao interna do tabuleiro
devido a grande erosdo que a superficie pétrea apresenta.

Cronologia: remetemos para as consideragoes feitas para o jogo n.° 14 e,
essencialmente, para as indicacdes que se apresentam no préximo capitulo.
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Tabuleiro de jogo 18

Tipo de jogo: alquerque de doze; dimensoes (mm): a pedra em que o tabu-
leiro se inscreve tem uma dimensao de 2030 e uma largura de 440. Quanto ao
tabuleiro de jogo apenas é possivel distinguir o comprimento do mesmo, que
ronda os 650, mas se se contabilizar os triangulos laterais que ainda se distin-
guem o comprimento sera de 840; localizacao: tabuleiro gravado numa pedra
que constitui um banco de jardim existente num pequeno largo onde se situa a
fonte do Jardim Romantico, no Castelo de S. Jorge: banco do lado nordeste, junto
ao canto do pequeno largo, ao lado do jogo 17; matéria: calcario; observagoes:
superficie muito erodida; peca nao desenhada dada a deficiente percepcao dos
tragos; bibliografia: inédito.

Descricao: devido a grande erosiao da superficie nao é possivel tecer mais
comentdrios sobre o tabuleiro.

Cronologia: remetemos para as consideracoes feitas para o jogo n.° 14 e,
essencialmente, para as indicagdes que se apresentam no préximo capitulo.

Tabuleiro de jogo 19

Tipo de jogo: campo de futebol; dimensoes (mm): a pedra em que o tabu-
leiro se inscreve tem uma dimensao de 2040 e uma largura de 440. Quanto ao
tabuleiro de jogo o comprimento do campo de futebol, incluindo as balizas, é de
720, com uma largura de 390 e se exceptuarmos as balizas laterais o campo de
jogo tem uma dimensao de 630; localizacao: tabuleiro gravado numa pedra que
constitui um banco de jardim existente num pequeno largo onde se situa a fonte
do Jardim Romantico, no Castelo de S. Jorge: banco do lado sudoeste, junto ao
canto do pequeno largo, ao lado do jogo 20; matéria: calcario; observagoes: nao
se apresenta desenho; bibliografia: inédito.

Descricao: representacio de um campo de futebol, de morfologia rectangu-
lar, onde se encontram marcados varios pormenores: uma linha central marca
o meio campo onde, alids, se encontra materializado o ponto central com um
pequeno circulo. As balizas encontram-se do lado exterior do campo, rectangu-
lares e, ja no lado interno do campo estdo assinaladas as «grandes dreas», assim
Ccomo 0s «cantos», com pequeninos quadrados.

Os tracos sao muito incertos, demonstrando pouca destreza na materiali-
zacao do desenho, sendo a composicao assimétrica, ainda que os tragos estejam
vincadamente marcados. Varias linhas interrompidas apontam para a auséncia de
um desenho prévio deste tabuleiro. Este tabuleiro de jogo abrange quase a totali-
dade do banco em que se encontra gravado.

Cronologia: remetemos para as consideragoes feitas para o jogo n.° 14 e,
essencialmente, para as indicacdes que se apresentam no préximo capitulo.
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Tabuleiro de jogo 20 Jogo 20
Tipo de jogo: campo de futebol;

dimensdes (mm): a pedra em que o
tabuleiro se inscreve tem uma dimensao
de 2040 e uma largura de 440. Quanto
ao tabuleiro de jogo, o comprimento do O

campo de futebol, incluindo as balizas,
é de 850 com uma largura de 390 e, se

exceptuarmos as balizas laterais, o campo
de jogo tem uma dimensao de 720; loca-
lizagao: tabuleiro gravado numa pedra 0 10 em
. . . . . [— |
que constitui um banco de jardim exis- o .
] 20 - Tabuleiro de jogo com campo de futebol (jardim no Castelo S. Jorge)
tente num pequeno largo onde se situa
a fonte do Jardim Romantico, no Castelo
de S.Jorge: banco do lado sudoeste, junto
ao canto do pequeno largo, ao lado do
jogo 19; matéria: calcario; observagoes:
—; bibliografia: inédito.
Descri¢ao: representacao de um
campo de futebol, de morfologia rec-
tangular, semelhante ao anterior jogo de

tabuleiro. Encontram-se marcados varios

Fig. 15 — Tabuleiro de jogo 21 com a representacao de um campo
. ] de futebol num banco em pedra situado no jardim romantico do
meio campo onde, alids, se encontra castelode . Jorge.

pormenores: uma linha central marca o

materializado o ponto central com um

pequeno circulo e uma concavidade. As balizas encontram-se assinaladas no lado
exterior do campo, de morfologia rectangular e, ja no lado interno do campo
estao assinaladas as «grandes dreas» rectangulares, sublinhadas por uma pequena
linha circular. Também os «cantos», com pequeninos quadrados, se encontram
marcados.

Sublinha-se, em relagao aos jogos anteriores, que os tragos sao aqui mais cer-
tos, rectilineos indicando cuidado no desenho do tabuleiro. Tal como nos jogos
anteriores, também este abrange quase a totalidade do banco em que se encontra
gravado.

Cronologia: remetemos para as consideracoes feitas para o jogo n.° 14 e,
essencialmente, para as indicagdes que se apresentam no proximo capitulo

Tabuleiro de jogo 21
Tipo de jogo: campo de futebol; dimensdes (mm): a pedra em que o tabu-
leiro se inscreve tem uma dimensao de 2030 e uma largura de 430. Quanto ao
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tabuleiro de jogo o comprimento do campo de futebol, incluindo as balizas, é de
740, com uma largura de 400 e se exceptuarmos as balizas laterais o campo de
jogo tem uma dimensao de 620; localizacao: tabuleiro gravado numa pedra que
constitui um banco de jardim existente num pequeno largo onde se situa a fonte
do Jardim Romantico, no Castelo de S. Jorge: banco do lado sudeste, junto ao
canto do pequeno largo, ao lado do jogo 14; matéria: calcario; observacoes: nao
se apresenta desenho; bibliografia: inédito.

Descricao: representagdo de um campo de futebol, de morfologia rectan-
gular, muito semelhante ao anterior jogo de tabuleiro. Encontram-se marcados
varios pormenores: uma linha central marca o meio campo onde também se
encontra materializado o ponto central com um circulo e uma concavidade. As
balizas encontram-se assinaladas no lado exterior do campo, de morfologia rec-
tangular e, ja no lado interno do campo, estdo assinaladas as «grandes areas» rec-
tangulares. Também os «cantos», com pequeninos quadrados, se encontram mar-
cados, excepto num dos lados onde a «grande area», por erro de tracado, abrange
também o canto.

Em relacao ao tabuleiro anterior, os tragos sao mais incertos e com erros de
composicao. Também aqui a marcagido abrange quase a totalidade do banco em
que se encontra gravado.

Cronologia: remetemos para as consideragoes feitas para o jogo n.° 14 e,
essencialmente, para as indicacoes que se apresentam no préximo capitulo

3. CONTEXTUALIZACAO DOS ACHADOS E DADOS CRONOLOGICOS

Infelizmente, sdo raros os casos em que podemos afirmar uma atribui¢ao
cronolégica segura. Quando tal ndao acontece, sdo as datacoes dos edificios em
que os jogos de tabuleiro se encontram realizados, que poderdo auxiliar numa
aproximagao, mais ou menos segura, quanto a data em que os mesmos foram
gravados. Outras vezes, sdo os proprios tabuleiros que, pela sua tipologia, nos
podem indicar alguns dados.

A representacao de um campo de futebol e a sua utilizacao para a reproducao
de um jogo, utilizando, numa diminuta escala, pecas que funcionavam como subs-
titutos dos jogadores e uma outra que funcionaria como bola e que seria empurrada
até atingir as balizas, parece ser uma acgao tao pragmadtica que pode ter ocorrido
em qualquer altura ap6s a introdugao do proprio «futebol». Esta pratica comecgou a
tornar-se conhecida em Portugal nas tltimas décadas do século xix, tendo sido tra-
zido por alunos portugueses que estudavam em Inglaterra, bem como por ingleses
residentes em Portugal que em Inglaterra faziam os seus estudos.

Ao que tudo indica, o primeiro local onde se praticou este jogo foi na ilha
da Madeira, concretamente no Largo da Achada, na freguesia da Camacha onde,
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actualmente, uma placa comemorativa atesta o pioneirismo desta actividade des-
portiva. No continente, terd sido em 1888 que, na Praca de Touros do Campo
Pequeno, se levou a cabo o primeiro jogo de futebol onde se defrontaram equipas
portuguesa e inglesa.

Através deste pequeno apontamento de cardcter desportivo podemos con-
cluir que estes jogos que encontramos gravados nas pedras na jardim roménico
do Castelo, apenas poderao ter sido gravados depois de 1888.

Importa também saber qual a razdo de aqui se encontrar esta tipologia de
jogo que nao é registada em qualquer outro local, quer lisboeta quer nos levanta-
mentos que temos vindo a proceder por todo o pais. De 1780 até 1808, sabemos
que esteve instalada no Castelo de S. Jorge a instituicao Casa Pia de Lisboa (Silva,
1896). Cronologia que nao podemos relacionar com a gravagao destes tabuleiros
pois, como observamos, apenas cerca de oitenta anos mais tarde a pratica do fute-
bol é iniciada em Lisboa.

No Castelo instalaram-se as for¢as militares, primeiro os batalhdes de caca-
dores e, depois disso, varios regimentos. Também neste espaco se instalaram pri-
sOes, com constru¢des destinadas a celas, recintos anexos e outras dependéncias
(cf. Silva, 1898; Silva, 1937). Estes jogos de tabuleiro poderao eventualmente,
relacionar-se com a ocupacao do castelo por esta populacao, composta essencial-
mente por homens e com horas livres para a pratica desta actividade. Sendo que
as pedras em que os jogos se encontram gravados parecem ter sido reaproveitadas
para esse fim. A sua original localizagao, que actualmente desconhecemos, pode-
ria ser mais entendivel num contexto de passatempo de uma populagio mascu-
lina relativamente jovem.

Nao podemos deixar de apontar como paralelo os oito tabuleiros que se
encontram gravados no largo parapeito da antiga prisdo do castelo de Vila Vigosa
(Catdlogo da Exposicao Pedras que Jogam, 2004, p. 21). Datados dos inicios do
séc. xv1, é curiosa a relacdo que se pode estabelecer entre este espaco e o de Lisboa,
podendo-se atribuir uma relacdo entre tabuleiros de jogo e uma populagio de
caracter militar ou de prisao.

Um outro aspecto importante é o facto destes tabuleiros indicarem que a
pratica do jogo do campo de futebol e do alquerque de doze poderem ser con-
temporaneos. Apesar dos tabuleiros desta dltima tipologia se apresentarem mais
rolados, enquanto que os tragos que representam o campo de futebol sao bas-
tante mais vivos, o facto de coexistirem numa mesma pedra leva a ponderar que,
se eventualmente fosse de tradi¢ao anterior, o alquerque continuaria a ser jogado
contemporaneamente ao jogo de futebol. Mas mesmo esta conclusao levanta
inimeras duvidas. De facto, os tabuleiros n.° 14 e 21 encontram-se gravados no
mesmo banco, mas esse arranjo serd recente pois as pedras estao partidas e nota-
-se perfeitamente o terem sido argamassadas para formar uma plataforma maior
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que servisse de assento. De qualquer modo outra conclusio ha a retirar: ainda que
os tabuleiros de futebol sejam posteriores ao alquerque de doze, é clara a inten-
¢ao de manter nas mesmas pedras estes tracados. Mais uma vez se reitera o facto
de que, quando se escolhe uma pedra, um local, uma paragem, para se inscrever
uma gravacao, independentemente do seu cardcter lddico, mégico ou sagrado,
esse local serda determinante no porvir, permanecendo e repetindo tragados e ges-
tos anteriormente ensaiados.

Em trabalho recente (Loureiro; Matinha, s/d, p. 57), afirma-se da existéncia
de um outro tabuleiro de jogo também na drea do castelo, referindo que a pedra
onde esta feita a gravacao tera sido reaproveitada como tampo de mesa. Os tra-
¢os que, de facto se observam, sao sulcos feitos por trabalho mecéanico actual,
possivelmente uma serra/rebarbadora e nao correspondem, em nossa opiniao, a
qualquer tabuleiro de jogo.

Um pouco abaixo do castelo, a Igreja do Menino Deus conserva, na sua esca-
daria, quatro dos tabuleiros de jogo que neste trabalho se incluem. O edificio reli-
gioso, parece, com probabilidade, ter sido da autoria do arquitecto Jodo Antunes,
tendo a primeira pedra sido langada em 1711 e, portanto, anterior ao terramoto
de 1755 (Branco, 2005, p. 85). Esta igreja constitui um raro exemplo da planta
centralizada octogonal e instituindo um tipo «...absolutamente moderno, sem
precedentes» e nao existindo «...outra igreja como a do Menino Deus em toda
a arquitectura europeia» (Gomes, 2005, p. 95). A escadaria de acesso a igreja e
onde se encontram gravados os tabuleiros de jogo pertence ao mesmo projecto
inicial (Gomes, 2005, p. 104, fig. 12). Esta constatacao obriga pois, a considerar
uma cronologia claramente posterior a 1711 para os jogos de tabuleiro gravados
na escadaria de acesso.

Também numa igreja, a de Santo Estevao, se encontra o tabuleiro de jogo
n.° 8. No entanto, o facto de se tratar de uma pedra reaproveitada num banco
que se encontra num dos lados exteriores daquele templo religioso, leva a colocar
a hipotese deste elemento provir de outro local, provavelmente, nao muito longe,
pois fragmentos de pedra deveriam existir em redor da igreja, quando se fez o
referido muro, em data claramente posterior a da construcao do edificio religioso.
No Alandroal, também tabuleiros de jogo se encontram num banco existente a
todo o comprimento da face exterior da Capela de S. Sebastiao.

De igual forma, sao apenas dedutivas as informacoes que podemos obter
relativas a cronologia dos dois jogos de tabuleiro que se encontram numa das
alas do claustro da Sé de Lisboa. Atribuivel esta edificacao ao século xiv, estes
tabuleiros poderao ter sido tracados, no decurso da construcao, pelos operarios
que entdo ai laboravam ou, hipétese que comungamos, em época algo posterior.
No decurso da constru¢gdo nao acreditamos que, sendo estas pedras visiveis, a
fiscalizacao que decerto haveria e os religiosos que, naturalmente, acompanha-
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vam os trabalhos, tivessem autorizado a sua realizacdo naquele preciso local.
Seguramente que multiplos jogos seriam jogados nos estaleiros de obra, tracados
no chao ou em pedras que depois ficariam encobertas aquando da sua coloca-
¢do no edificio. Bastara lembrar o tabuleiro que se encontra gravado no podium
do templo romano de Evora, embasamento que originalmente seria estucado,
escondendo, assim, o jogo ali inscrito®. Este elemento é de enorme importancia
uma vez que, encontrando-se actualmente em posi¢io vertical naquele templo
romano, demonstra claramente quer o facto de af ter sido colocado em data coeva
a daquele monumento, quer a circunstancia de entao ser praticado o jogo do moi-
nho, ou alquerque de nove.

Temos paralelos para a existéncia de tabuleiros de jogo nas anteparas dos
claustros de conventos ou mosteiros que s6 podem ser explicados se em utili-
zacdo pelos que habitavam aqueles locais, levando a considerar aquela activi-
dade lidica como integrada no quotidiano da vivéncia religiosa. O exemplo do
Mosteiro de Santa Maria do Olival, em Guimardes (actualmente Museu Alberto
Sampaio)*, constitui um exemplo verdadeiramente paradigmadtico pela enorme
quantidade de jogos ai existentes — contabilizam-se oito tabuleiros nos varios cor-
redores do claustro - ilustrando um dos varios passatempos que a comunidade
religiosa teria no interior do mosteiro. Nao se trata de alguém de fora praticar
aquele passatempo, antes uma actividade comum e natural, que era desempe-
nhada nas horas livres vividas no mosteiro. Outros exemplos poderiam ser indi-
cados, apenas como ilustrativo indicamos o do Convento de Cristo em Tomar
onde se encontram dois tabuleiros de jogo, um no Claustro da Lavagem e outro
no Claustro dos Corvos.

Um outro aspecto é de salientar, no que respeita aos tabuleiros da Sé de Lis-
boa, trata-se do facto de ambos os jogos, que pelo tipo de tracado, com grande
similitude entre si, deverdo ter sido realizados num mesmo momento - simili-
tude de gravacao, mas também a localizagido e dimensoes - indicarem que, aquele
tempo, seria tdo do agrado um jogo quanto outro, ou seja, o jogo do alquerque de
doze como o jogo do moinho.

Por dltimo, no caso do Patio D. Fradique, apesar deste local ser de origem
recuada, provavelmente do séc. xvi (Aratjo, Livro I1I, reed. 1992, p. 47 e ss.), pen-
samos que as soleiras de porta onde se registam os tabuleiros de jogo se enqua-
dram em alteracOes urbanisticas que se devem ao séc. xix como ja referido com a
criagao de vilas operdrias. Com efeito, na parte norte do patio (logo a seguir ao

3 Relativamente a este jogo foram proferidos extensos comentarios na comunicacéo intitulada «Nine Men’s Moris in
the Roman Temple of Evora (South of Portugal)», preoferida por Lidia Fernandes e Jorge Nuno Silva no XIV Internacio-
nal Colloquium of Board Games Studies (Bruges, 4-7 Maio), 2011.

4 Agradecemos a Dr.? Manuela de Alcantara Santos Conceicao, do Museu de Alberto Sampaio, as indicacoes forne-
cidas.
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tinel que desce do paldcio de Belmonte e que liga o Patio D. Fradique de Cima
com o Patio D. Fradique de Baixo), as casas baixas onde se regista o tabuleiro 4
constituiam um corpo avangado, e cronologicamente posterior, em relagao ao
volume original das casas encostadas a encosta.

4. CONTEXTUALIZACAO HISTORICA

A histéria dos tabuleiros de jogo gravados em pedra apresenta grandes difi-
culdades quando se pretende definir linhas cronolégicas que expliquem a sua
origem. Os estudiosos desta drea apontam vdrias teorias, algumas contradizendo-
-se, na tentativa de compreender o modo e a razao do surgimento destas formas
lddicas comuns a muitas sociedades.

Ja Leite de Vasconcelos, sabiamente, havia aflorado esta enorme dificuldade,
concretamente com a preocupacgao de distinguir, em gravagoes antigas, aquelas
que poderiam ser consideradas linhas de jogo das que poderiam ser interpreta-
das como gravuras de caracter religioso e mistico. A este propdsito refere o autor
que «muitas theorias tem sido apresentadas para explicar o sentido primitivo das
insculpturas neolithicas. Uns considerdao as covinhas como meros ornatos, outros
como receptaculos do sangue de victimas, como cartas geographicas ou astro-
noémicas, como relégios de sol, como mesas de jogo; tudo o que a imaginagao
humana aprouve!» (Vasconcelos, reed. 1981, vol. I, p. 354)

Se observarmos algumas pedras insculturadas que sdo claramente atribui-
veis a época pré-historica torna-se dificil ndo ser tentado a ver em algumas destas
composicoes tabuleiros de jogo. Apenas como exemplo, veja-se a tao conhecida
«pedra letreira» da Serra do Penedo, perto de Géis (freguesia de Alvares, povoagao
de Amieiros) (Nunes, Pereira, Barros, 1959), ou a imagem que o proprio Leite de
Vasconcelos apresenta na sua obra, reproduzindo um desenho apresentado por
Contador de Argote, sobre o que se encontrava inscrito num penedo existente na
margem direita do rio Douro, perto do «Cachao da Rapa» (Fig. 21) e sobre o qual
afrma: «...se vem debuxadas diversas figuras com cores diversas (...). Os quadra-
dos em parte se parecem com os do jogo do xadres, em parte differem, porque
nem sao tantos, nem de duas cores, nem brancos e negros, mas de uma sé cor,
que he de hum vermelho escuro, a margem porém em huns he azul, outros a nao
tem» (Vasconcelos, reed. 1981, vol. I, p. 361).

Apesar da aparente incongruéncia desta vivéncia tdo préxima entre o reli-
gioso e o profano, é um facto que a localizagido destes jogos coincide com luga-
res de permanéncia e de confluéncia de populagoes, evidenciando passatempos
para tempos de espera ou, simplesmente causa e efeito de pontos de reuniao,
reflectindo igualmente um caracter sagrado e religioso que abrange o acto de
jogar.
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Situa-se aqui, em nossa opinido, uma das perspectivas fundamentais para
a analise das gravacdes em pedra. Como tivemos oportunidade de referir, é por
vezes muito complexa a distin¢ao entre gravagoes pré-historicas — as quais geral-
mente atribuimos um significado magico e/ou religioso — daquelas que remete-
mos simplesmente para um caracter lddico - atribuiveis, na sua quase totalidade,
a cronologias romana ou posterior.

No entanto, sao muitos os casos onde simbolos e tabuleiros coexistem,
como acontece no penedo da Quinta de Ferronhe (Vil de Soito, Viseu) (Pedro;
Vaz; Adolfo, 1994, p. 113; Silva, 1989, figs. 1 e 2). Gravagoes actualmente desa-
parecidas devido a intervengdes agricolas profundas que taparam o penedo a fim
de nivelar o terreno para plantio de arvores de fruto. No quadro tipolégico apre-
sentado por um dos autores é curiosa a apresentacao de simbolos totalmente
distintos entre si, que se registam em pedras da regido da Beira-Alta (Silva, 1978,
Quadro p. 177). Alguns parecem corresponder a tabuleiros de jogo e ndo a grava-
¢Oes pré-historicas.

Com esta preocupacao de tentar compreender as raizes histéricas destes
jogos, os estudiosos voltam-se para as primeiras civilizagdes. R.C. Bell (1979,
vol. 1, p. 47 e 92) encontra no Egipto, no templo de Kurna, datado de 1400 a.C,,
os primeiros tabuleiros de jogo gravados em pedra. Por outro lado, no Diciond-
rio de Jogos, dirigido por René Alleau (1973, p.335), procura-se encontrar as ori-
gens na antiga Mesopotamia e na expansao fenicia. Segundo o autor, de acordo
com descobertas arqueologicas suas contemporaneas, os desenhos dos tabuleiros
derivariam de dois sinais importantes da escrita suméria, as palavras «bar» e «lu».
A primeira com o significado de o santudrio, e a segunda o homem. Graficamente
correspondem, respectivamente, a um quadrado cortado por duas diagonais e a
um quadrado cortado por duas medianas perpendiculares. A combinagao desses
dois sinais, segundo o autor, poderia ter um valor sagrado fundamental, difun-
dido pelos povos mesopotamicos enquanto navegaram pelo Mediterraneo.

Sobre a origem fenicia dos tabuleiros de jogo, os autores do Diciondrio de
Jogos, recorrem a Edouard Fournier. Para este estudioso é clara a origem fenicia
deste divertimento, referindo que «...era para esse povo um passatempo sério, que
apresentava simultaneamente uma imagem alegodrica e geografica. O quadrado
do jogo representava o mar, vasto campo de conquistas para os navios fenicios; a
casa do centro, maior e mais ornamentada que as outras, era Tiro, a cidade forte
e divina, e as outras casas eram as coldnias fenicias, simetricamente agrupadas
em torno da metrépole e gravitando em direcgido ao seu centro como os planetas,
do céu a roda do Sol. Para onde quer que iam, os Fenicios levavam essa imagem,
verdadeiro e simbélico estandarte do seu poderio» (Fournier, p. 167-168).

Ainda citando os autores do Diciondrio de Jogos, os bascos adoptaram este
jogo a que chamaram «laz-mar-ellas», que significa o mar das ilhas. O mesmo dese-
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nho, de um quadrado tracado por linhas perpendiculares e diagonais figura nos
brasoes dos reis de Franca e de Navarra. Acrescentam, inclusivamente, que nesta
ordem de ideias e generalizagdes, o pavilhdo inglés, o célebre Union Jack, nao
difere em nada desse simbolo fenicio nem do diagrama elementar do jogo, que
posteriormente sera conhecido como o alquerque.

Paralelamente a esta teoria, baseada na origem mesopotamica e fenicia dos
tabuleiros de jogo, alguns autores nao hesitam em considera-los como simbolos
astronémicos. Becq de Fouquieéres considera-os como contemporaneos dos pri-
meiros cdlculos astronémicos dos Egipcios (1869, p. 364).

O posicionamento geografico, muitas vezes em colinas de certa altitude
ou no topo de monumentos funerdrios, sao factos que dificultam o tracar de
uma linha diviséria entre o religioso-metafisico e o quotidiano material ine-
rente ao proprio jogo. Esta realidade surge no territério nacional por exemplo
na gravagao encontrada na parte superior da Anta de Pendilhe, Vila Nova de
Paiva (Pedras que Jogam, p. 20), ou na pedra insculturada no Castélo, em Sever
do Vouga, auténtico miradouro natural, com um alcance de visao de muitos
quilémetros.

Tudo isto sdo conjecturas, mais ou menos viaveis, que futuros trabalhos ten-
derdo a esclarecer ou a completar. Nesta drea de estudo, os novos dados pro-
porcionados por futuras intervengoes arqueoldgicas serao fundamentais para o
estabelecimento de conclusoes definitivas. As fontes escritas, fundamentais para
esclarecer e enquadrar os jogos na dinamica das sociedades, s6 poderao auxiliar
em contextos muito mais tardios.

Virios escritores latinos mencionam os jogos como factores inerentes a socie-
dade romana. No entanto, até hoje, nao se encontrou nenhuma descri¢ao exaus-
tiva sobre as regras, modos de jogar e orientagOes grificas para a composigao
dos tabuleiros. Sabemos, por Sueténio, que o Imperador Claudio era um grande
adepto dos jogos de mesa, tendo mesmo um tabuleiro fixo no seu meio de trans-
porte habitual, para poder jogar quando quisesse (A Vida dos Doze Césares, livio V,
cap. 33). O Imperador Nero, no inicio do seu reinado, jogava todos os dias com
pequenas quadrigas de marfim num tabuleiro (Idem, livro VI, cap. 22), antes de
se dedicar a organizacgao de jogos reais, na cidade de Roma.

Ovidio, na sua obra intitulada A Arte de Amar, refere jogos de tabuleiro,
nomeadamente o ludus duodecim scriptorum, nas suas longas dissertagdes sobre
o modo como se deveria jogar com uma mulher a fim de a conquistar (A Arte
de Amar, livro 11, linhas 203-208, e livro III, linhas 353 a 374). Por outro lado,
Petrénio, na descri¢io do jantar oferecido por Trimalquidao aos seus convivas,
menciona que este jogava num tabuleiro de madeira de terebinto com dados de
cristal, e em vez de utilizar pecas brancas e pretas, usava moedas de ouro e prata
(Satyricon, cap. 33).
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Os jogos de tabuleiro constituem-se, assim, como um passatempo comum a
todos os estratos sociais a par dos grandes jogos do circo e do hipédromo. Nestas
citagdes os jogos de tabuleiro surgem como algo de normal na vivéncia quoti-
diana dos cidadaos na Roma antiga.

Na historiografia da Europa ocidental, a primeira fonte escrita dedicada intei-
ramente aos jogos de tabuleiro, a fim de estabelecer as suas regras e evidenciar a
respectiva importancia na sociedade da época, surge com Afonso X o Sibio. Foi
este monarca que, em 1283, mandou passar a escrito no manuscrito intitulado
Libro de los Juegos: Acedrex, Dados e Tablas, os jogos considerados importantes no
seu reino.

Pelo rigor e pormenor da descricao, pelas ilustragdes alusivas aos jogos apre-
sentados com as principais jogadas, esta fonte adquire capital importancia no
estudo da histéria do lidico. O monarca inicia o texto salientando a importancia
que estes jogos tém na vida quotidiana do homem. O jogo é apresentado como
um conceito positivo: a alegria que Deus quis proporcionar aos homens, para
poderem sobreviver aos desgostos e tribulacoes da vida terrena. Referem-se trés
tipos de jogos, todos eles proveitosos: os que se praticam a cavalo, os que se pra-
ticam a pé, que para além de fomentarem a alegria fortalecem o corpo e os jogos
que se praticam sentados, como é o caso do xadrez, dos tabuleiros e dos dados.
Estes sao apropriados para os que ndo podem cavalgar, nem exercitar-se de outro
modo e se vém forcados a permanecer inactivos em suas casas.

Parafraseando Afonso X todos estes jogos sao benéficos, cada um no tempo
e no lugar conveniente. Como estes jogos se praticam na posi¢ao sentada podem
ser feitos tanto de noite como de dia, pelas mulheres, que ndo cavalgam e estdo
fechadas, bem como pelos homens que sao velhos e fracos, pelos que estao presos
ou em cativeiro, pelos que estao no mar ou quando o mau tempo nao permite
cavalgar nem cagar (Afonso X, p. 19).

O caracter intelectual e culto que é dado ao jogo implica praticar-se com equi-
librio e com medida. Na colectanea de leis elaborada no reinado deste monarca
1é-se na Segunda Partida, que todos o0s jogos sdo bons, acrescentando, cada um no
tempo e no lugar conveniente (Segunda Partida, V, 21, fl. 16).

Esta ideia vai ser seguida pelo religioso Francisco de Alcoger, da Ordem de
Sao Francisco, na sua obra intitulada Tratado del Juego, en el qual se trata copiosa-
mente quando los jugadores pecan, y son obligados a restituyr assi de derecho divino como
de derecho comun, y del Reyno, y de las apuestas, suertes, torneos, justas, juegos de cafias,
toros y truhanes con otras cosas provechosas y dignas de saber, impressa em Salamanca
no ano de 1559. Mais uma vez estamos perante uma fonte escrita pertencente a
historiografia espanhola, no entanto, lida em Portugal. Tivemos oportunidade de
consultar este exemplar, actualmente integrado no espolio da Biblioteca Nacional,
em Lisboa. Junto ao titulo surge uma referéncia manuscrita ao facto de este livro
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ter sido adquirido por frei Fulgéncio Leitdo, enquanto conventual em Santarém,
encontrando-se na posse da Livraria do Convento de Nossa Senhora da Graga de
Lisboa, aquando da extingdo das Ordens Religiosas em Portugal.

Logo na segunda pagina, o autor apresenta as ideias que irao nortear todo o
seu estudo. Defende, na linha de pensamento do rei Afonso X, a necessidade do
prazer, do descanso e do lazer, como meio para o homem aguentar as agruras da
vida, pois tendo corpo fraco, sujeito ao cansago, é necessdrio ter alguma recreagao
e descanso «para poder passar adelante y no dar con la carga en tierra» (Alcoger, p. 2).

Escreve para «provar que el jugar no es malo de suyo, mas antes es buena obra
y licita usando della templadamente y en lugares y tiempos convenientes: porque
es una manera de recreacion para aliviar y poder sufrir los trabajos desta vida,
que (como avemos dicho) es licito, y aun es obra virtuosa, tomandola moderada-
mente» (Alcoger, p. 3).

Para frei Francisco de Alcoger a obra virtuosa de jogar tem lugar para todo o
género e estado de pessoas, especifica enumerando: para os homens e mulheres,
criangas, jovens e idosos, solteiros ou casados, artesaos, lavradores e cavaleiros,
leigos e clérigos, religiosos e religiosas e bispos, «cada uno use de la recreacion y
juego que conviene y es decente a su estado. Porque todos estos estan sujetos al
cansancio, fatigas y trabajos desta vida, y assi a todos les sera licito tomar alguna
moderada recreacion y usar de algun juego honesto para alivio de sus trabajos y
poder passar adelante con ellos. Y por esta misma razon, quanto los trabajos fue-
ren mayores, sera mas necessaria y licita la recreacion y juego: y como los trabajos
espirituales sean mucho mayores que los corporales, los que se exercitan en ellos
podran con mejor titulo y color usar de las recreaciones y juegos» (Alcoger, p. 4).

Sintetiza as suas ideias referindo que o génio intelectual se entorpeca e cansa
com continuo e demasiado trabalho, se ndo usufrui de alguma recreacao e rego-
zijo, assim como as terras férteis e abundantes se tornam estéreis e fracas se todos
0s anos as lavrarem e semearem. «Y de aqui es que los estudiantes, los letrados, los
que leen y ensenan, los confessores, los predicadores, los clerigos, los religiosos,
y las religiosas, con mas razon pueden usar delos juegos honestos, y licitas recrea-
ciones que los labradores y oficiales, y personas que todos sus exercicios y trabajos
son corporales» (Alcoger, p. 4).

Para além das virtudes psicolégicas do lazer como fundamental para sobrevi-
ver as agruras da vida e equilibrar forcas perante o trabalho demasiado, frei Fran-
cisco de Alcoger refere ainda que «todo lo qual se colige y queda claro, que usar
de las recreaciones honestas y juegos moderados en tiempos y lugares decentes,
es licito y bueno y que se puede hazer con merecimiento». Continua enfatizando
a ideia da necessidade do jogo como lazer e deleite, defendendo porque nao é
proibido pelo direito natural e divino e se praticado convenientemente, de acordo
com a moral crist3, ndo podera ser considerado pecado (Alcoger, p. 28-36).
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Quatro séculos apés Afonso X ideias semelhantes sao defenidos por Filipe 11
de Portugal, na compilacao de leis publicada em 1603, onde se defende serem
os jogos de tabuleiro necessarios ao lazer dos sibditos. O caricter intelectual e o
culto destes jogos diferencia-os de todos os mais, que envolvem apenas a sorte e
0 azar e que levam a apostas e actividades consideradas ilicitas. Com o titulo: Dos
que jogam dados ou cartas ou as fazem ou vendem ou dao tabolagem, e de outros jogos
defesos, nas Ordenagoes Filipinas (liv.5, titulo 82) proibe-se o jogo de cartas e de
dados, com penas pecunidrias e degredo de um ano para Africa; quem fizer cartas
ou dados falsificados, serd acoitado publicamente e degredado dez anos para o
Brasil. Penas ja referidas anteriormente nas Ordenagoes Manuelinas, livro V, titulo
48. Entre estas penas tao severas, as quais acrescem as que castigavam quem tinha
casas de jogo, sobressai a afirmacao: «salvo se jogarem os jogos que em taboleiro
se jogao com tabolas, os quaes lhe ndo vedamos, porque as pessoas tenhdao com
que se desenfadem» (Ordenacgoes Filipinas, p. 1231).

Este cardcter intelectual dado aos jogos de tabuleiro distingue-os dos outros
que levavam ao vicio e a perda de bens. Estes foram consecutivamente proibidos
pelos monarcas nacionais. Observemos, por exemplo, uma lei de D. Afonso III,
datada 1266, pela qual se determinava a aplicagio da pena de morte aos que
jogassem «jogo falso» ou se servissem de dados falsos ou chumbados (Livro de
Leis e Posturas, p. 84).

D. Afonso IV proibia as «tavolagens» tanto nas pragas pablicas como as ocul-
tas, impondo fortes penas a quem jogue (Livro de Leis e Posturas, p. 324-325 e
400-401). Em 1490, por ordem do rei D. Jodo II, mandou-se reduzir a cinzas uma
casa situada na Praca da Palha «...onde se dava jogo e praticavam actos escanda-
losos» (Oliveira, 1904, tomo XIV, p. 11, n. 11). A antiga Praca da Palha e Rua da
Palha, situavam-se no limite norte da Rua dos Correeiros/Rua da Prata, perto da
actual Praga D. Pedro IV (Rossio).

Mais tarde, Filipe II definia entre as obriga¢cdes dos quadrilheiros, o poli-
ciamento das casas de tobolagem de jogo que deveria ser feito com muito cuidado
(idem, 1889, tomo V, p. 414).

Numa consulta da Camaraa D.Joao IV, datada de 1642, é referido um decreto
do ano anterior onde se diz que o regedor da Casa da Suplicacao «... chamasse os
julgadores de vara da cidade, e, repartindo por elles os districtos, lhes encarregasse
que, com toda a brevidade e recato, fizessem diligencias pelas casas de jogo e
outros logares, onde costumavam acoutar os vadios, e os prendessem, levando-os
ao Castello d’Almada» para serem degredados para a India (Idem, 1888, tomo 1V,
p. 469).

Na mesma obra, refere-se um documento datado de 1741 onde se diz: «...e
em outro pedaco também de um quintal de D. Maria Joaquina, em que se acha
um jogo de bola (...) sendo que o que podera sentir a confinante, D. Maria Joa-
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quina, serd a falta que lhe fard o jogo da bola e cartas, que, quando nao fora para
se fazer obra tanto do agrado de Deus, se devia evitar e prohibir, pois nao serve
mais que de passatempo e refugio de vadios ...» (Idem, 1904, tomo XIV, p. 11).

No entanto, como referimos anteriormente, nem todos os jogos eram proibi-
dos. Citamos por exemplo a utilizacdo do xadrez pelo rei D. Joao II, por indicagao
médica, jogo que, certamente, seria da predilec¢do da corte. Na Crénica de D. Jodo
II, Garcia de Resende refere que «quando el-rei hia para o Algarve, no tempo de
seu fallecimento, diziam-lhe os fizicos que se guardasse de dormir de dia; e elle,
por nao dormir, jogou sempre na sexta o enxadrez» (ref. Viterbo, reed. 2004, p. 5).

Data também do século xvii, concretamente de 1742, uma completa descri-
¢ao de trés jogos praticados em Portugal setecentista (Conde, 1998, p. 225). Com
o titulo Methodo Breve e Claro de jogar a Bilharda, Piam e Conca, escrito pelo padre
Francisco Monteiro do Colégio da Companhia de Jesus de Braga, é dedicado a
D. José de Braganca, na altura Arcebispo de Braga, filho bastardo de D. Pedro II.
Sousa Viterbo realca o facto de ser «escrito por um padre e dedicado a um arce-
bispo, que era ao mesmo tempo principe secular da Igreja, [0 que] ndo deixa de
oferecer certa originalidade» (Viterbo, idem, p. 4).

E um facto que a actividade ltidica constitui uma linha estruturante da pré-
pria sociedade. As alteragdes que se observam no tipo de jogos utilizados, nos
locais onde se praticam ou na preferéncia que se presencia por parte dos varios
escaloes sociais, obriga a considerar estes jogos de tabuleiro como uma actividade
denunciadora dos habitos sociais e comportamentais de uma sociedade e consti-
tuem, de algum modo, um funcionamento mimético da propria sociedade.

5. 0 JOGO DO ALQUERQUE

Na identificacdo dos jogos de tabuleiro encontrados em Lisboa sobressai,
pelo nimero de ocorréncias registadas, o jogo do alquerque (cf. Quadro n.° 1 e
Grafico n.° 1). Este jogo surge na tradi¢ao portuguesa com um nome semelhante,
mas com grafia diferente, fruto, pensamos, da evolugao distinta do portugués e
do castelhano no modo de proferir a palavra de origem drabe. O termo alquerque
surge no Libro de los Juegos de Afonso X e tem sido utilizado pelos estudiosos de
lingua castelhana e pelos historiadores dos jogos a nivel internacional. Em Portu-
gal, o jogo é denominado por alguergue, e assim surge nos principais dicionarios.

O padre Rafael Bluteau, na obra Vocabulario Portuguez e Latino, publicada
entre 1712 e 1728, apresenta a definicdo de alguergue do seguinte modo: «Jogo
de rapazes, com humas pedrinhas, a que chamao Arriofes. Arremeda este jogo ao
das Damas. Dizem alguns, que Alguergue he palavra arabica, que vai o mesmo,
que Arrayal, ou Campo, porque este jogo se faz sobre uma taboinha rayada, que
tem diversos quadros, & nelles alguma semelhang¢a com as linhas, ou arrayal de
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N.° jogo

Tipo de jogo

Localizacdo

Alguerque de 12

Sé de Lisboa — claustro

Alguerque de 9 ou jogo do moinho

Sé de Lisboa — claustro

Alquerque de 12

Sarcofago romano (Castelo de S. Jorge)

Alquerque de 12

Patio D. Fradique — soleira

Alquerque de 12

Patio D. Fradique — muro

Alquerque de 12

Patio D. Fradique — muro

Alquerque de 12

Patio D. Fradique — degrau

Alquerque de 12

Igreja de St.° Estévao — banco exterior

O |00 | N | O U | bW N

Alquerque de 12

Igreja do Menino Deus — escadaria exterior

—
o

Alguerque de 3 ou 3 em linha

Igreja do Menino Deus — escadaria exterior

—_
—

Alquerque de 12

Igreja do Menino Deus — escadaria exterior

—
N

?

Igreja do Menino Deus — escadaria exterior

—_
w

Alquerque de 12

Palacio Penafiel — contexto arqueolégico

N

Alquerque de 12

Castelo de S. Jorge — banco de jardim

—
Ul

Alguerque de 12

Castelo de S. Jorge — banco de jardim

—_
[e)]

Alquerque de 12

Castelo de S. Jorge — banco de jardim

—
~

Alguerque de 12

Castelo de S. Jorge — banco de jardim

—
oo

Alguerque de 12

Castelo de S. Jorge — banco de jardim

—
O

Futebol de mesa

Castelo de S. Jorge — banco de jardim

N
o

Futebol de mesa

Castelo de S. Jorge — banco de jardim

21

Futebol de mesa

Castelo de S. Jorge — banco de jardim

Quadro 1 — Tabuleiros de Jogo em Lisboa — Identificacdo

Incompleto

Futebol de mesa 5%
14%

Alquerque de 3
5%

Alguerque de 9
5%

Alquerque de 12
71%

Gréafico 1 — Tabuleiros do jogo em Lisboa (%)
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hum exercito bem ordenado. Scrupulorum ludus. Com estas palavras de Quinti-
liano chamao alguns ao jogo das Damas; a mim me parecem mais proprias para o
jogo do alguergue, que se faz com pedrinhas, porque scrupulus he pedrinha. Cha-
mao alguns a este jogo Algarve». Apresenta ainda o termo alguergue em contexto
de lagar de azeite como «huma lagem redonda, sobre que descancao as ceiras,
quando dentro dellas a azeitona se esta espremendo. Saxum super quod olivae cal-
cantur» (Bluteau, vol. 1, p. 251).

Na Grande Enciclopédia Portuguesa e Brasileira (vol.1), o termo alguergue surge
definido como: «Pedrinha para certo jogo como arriés ou astragalo; o jogo que
se faz com essas pedras; pedra do lagar de azeite em que assentam as seiras na
ocasiao de se espremerem». Os autores acrescentam a referéncia que provém do
arabe al-garg.

Defini¢ao semelhante surge no Diciondrio de Lingua Portuguesa da Porto Edi-
tora: «1- Antigo jogo de pedrinhas sobre uma tdbua riscada a modo de rosa-dos-
-ventos; 2 — Pedra de pequenas dimensdes com que se fazem mosaicos; 3 — Pedra
de lagar onde se colocam as seiras da azeitona. Do arabe alquerq — espécie de jogo
com pedrinhas. Com a tradugio para inglés como tessera, ou mosaic».

Deste modo, na lingua portuguesa, o termo alguergue denomina um tipo
de jogo e, simultaneamente, as pequenas pecas que 0os romanos utilizavam na
construcao dos mosaicos. Identifica também a pedra circular dos lagares de azeite.
Assim, a mesma palavra denomina tanto o jogo como as pegas pois sao compa-
rdveis as pequenas pedras que compunham os mosaicos romanos. Nao querendo
minimizar o peso da tradicao e a utilizagdo popular do nome alguergue, optamos
neste estudo por utilizar o termo alquerque. A denominacao alquerque é utilizada
internacionalmente pelos estudiosos da historia do jogo, no seguimento da trans-
cricao do termo de origem arabe para castelhano, e registada no Libro de los Juegos
de Afonso X.

Neste livro, surge um capitulo dedicado ao jogo do Alquerque, este que se
subdivide em cinco partes cada uma dedicada a um modo diferente de praticar
este jogo: I — Este es ell Alquerque de Doze que juega con todos sus trebejos; 11 — El Juego
que llaman de Cercar la Liebre que se juega otrossi en ell Alquerque de Doze; III — Este
es ell Alquerque de Nueve que se juega con dados, e juégasse assi; IV — De como se juega
ell Alquerque de Nueve sin dados; e V — Este es otro Alquerque de tres. Cada uma destas
partes contempla uma ilustragdo onde se representa o tabuleiro, posicionamento
das pecas e pessoas a jogar.

Os jogos gravados em pedra que apresentamos neste estudo surgem no Livro
de los Juegos agrupados sob o nome de Alquerque, diferenciados em Alquerque
de Doze, Alquerque de Nove e Alquerque de Trés. Esta tipologia tem como base o
nuamero de pecas atribuidas a cada jogador, n3o distinguindo as particularidades
especificas do desenho do tabuleiro de cada um dos jogos.
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Centremo-nos no estudo do Alquerque de Doze, praticado com ou sem dados.
Este é o0 jogo gravado em pedra que mais encontramos em Lisboa. Realidade
comum ao territorio nacional pois temos tabuleiros encontrados no claustro da
Igreja de Santa Maria do Olival em Guimaraes, na Domus Municipalis em Bra-
ganca, na Fonte das Bicas e na Igreja de Nossa Senhora do Soveral em Borba, ou
no castelo de Vila Vigosa, (Catalogo da Exposicao Pedras que Jogam, p. 13, 8, 6, 7
e 21, respectivamente) apenas para citar alguns exemplos que demonstram a sua
distribuicao por todo o territério nacional.

No entanto, destacam-se os tabuleiros gravados na zona sul, como os que
encontramos no Chafariz do Alandroal (Catilogo da Exposicao Pedras que Jogam,
p- 4) ou em varios locais de Monsaraz, onde, ainda hoje, a populagao pratica este
jogo nos momentos de lazer e nos locais de maior sociabilidade. E comum, tam-
bém na regido sul, surgirem tabuleiros gravados nas pedras de entrada das igre-
jas ou junto a estas, testemunhos também do local de encontro, principalmente
depois dos oficios religiosos.

O jogo Alquerque de Doze pratica-se num tabuleiro quadrado, dividido em
dezasseis quadrados, cujas linhas paralelas e perpendiculares que os atravessam,
permitem vinte e cinco lugares onde se podem colocar as pegas. As pecas sao em
numero de vinte e quatro divididas por duas cores, e cada jogador distribui doze
no seu lado do tabuleiro. No Libro de los Juegos refere-se que este jogo sintetiza
todos os jogos de xadrez, tabuleiro e dados, pois joga-se com atencao, as pecas sao
semelhantes aos pedes do xadrez e os dados sao necessarios para definir qual dos
jogadores inicia a partida (Afonso X, p. 347-348).

Colocadas as doze pecas de cada jogador, fica um lugar vazio no meio por
onde se comeca o jogo. O jogador que tem a mdo, ou seja, 0 que joga primeiro
ocupa-a pois tem, obrigatoriamente, de jogar para o lugar vazio. O segundo joga-
dor poe a sua peca de onde saiu a primeira e retira aquela que moveu anterior-
mente passando sobre ela de uma casa para outra, a direito, segundo a linha do
alquerque. Assim, se procede sucessivamente até serem eliminadas as pecas de um
jogador. Quem inicia o jogo, neste caso, nao tem qualquer regalia, pois é obri-
gado a fazer a inica jogada possivel, enquanto que o que joga em segundo pode
delinear estratégias (Afonso X, p. 348)

Um outro jogo pode ser praticado no tabuleiro do Alquerque de Doze, deno-
minado por Cercar a Lebre (Afonso X, p. 349-350). Neste caso pratica-se com
treze pecas: doze iguais e uma diferente. Coloca-se a peca tinica no meio do tabu-
leiro e as outras doze ao acaso nos lugares de intercepcao das linhas. Move-se em
primeiro lugar a peca tnica e as outras em seguida. O objectivo nao é retirar a
peca mas tentar encerra-la numa casa de modo que nao tenha outra para onde ir.
O jogador da peca tnica pode eliminar as do adversario, mas perde o jogo quando
ndo se conseguir mover para nenhuma outra casa (Batermans, 1999, p. 19-28).
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Durante um encontro de profissionais de ludotecas, em 1999, organizado
pela Camara Municipal de Montemor-o-Novo, houve a possibilidade de assis-
tir a reconstituicao de jogos tradicionais pelos seniores daquela localidade, no
ambito do projecto A Escola Protege o Patrimonio. Um dos jogos, praticado sobre
um tabuleiro de alquerque, denominava-se o Jogo da Raposa e das Galinhas,
onde uma «raposa» tentava apanhar as «galinhas» e estas tentavam encurra-
lar a «raposa» num canto do tabuleiro. As pecas haviam sido esculpidas em
forma de palito com a parte superior em forma de cabeca de raposa ou de
galinha, para encaixar nos pequenos orificios abertos na intercep¢ao das linhas
do tabuleiro.

A origem do Alquerque, como referido no capitulo anterior, perde-se na
memoria e tem sido alvo de varias teorias consoante as areas de investigacao dos
varios investigadores. R. C. Bell aponta a existéncia de sete diferentes tipos de
tabuleiros de jogo encontrados no templo de Kurna no Egipto, construido cerca
de 1400 a.C. Dois mil anos mais tarde um jogo chamado Quirkat é mencionado
na obra drabe Kitab-al Aghani (Livro das Cangoes) compilagao em vinte volumes de
poemas e cang¢des, com biografias dos compositores, efectuada por Abu al-Faraj
al-Isfahani (897-967). Quando os mouros invadiram a Espanha trouxeram
«El-quirkat» com eles, e ird seguir no manuscrito de Afonso X com o nome de
Alquerque (Bell, vol. 1, p. 47).

No entanto, a historia deste jogo nao se apresenta assim tao simples, princi-
palmente devido ao facto de surgirem referéncias aos mesmos jogos simultane-
amente em vdrias civilizagoes, em espacgos geograficos dispares. Com pequenas
alteragdes, nomeadamente a introducao de um ou dois triangulos em lados opos-
tos do tabuleiro, a base grafica mantém-se em povos diversificados.

O jogo é o mesmo, variando apenas o nome das pecas: no Perd as pecas
representam o puma e os carneiros; na India, tigre e cabras; na China, o senhor
feudal e os camponeses; nos paises nérdicos a raposa e os gansos, no Brasil, a onga
e os cachorros (Mauricio Lima, 2005). Uma peca solitaria representa um animal
ou um homem poderoso e as outras pe¢as sao mais fracas, mas numerosas.

No Diciondrio de Jogos refere-se um jogo denominado Mughal Pathan. Ori-
gindrio da India é praticado num tabuleiro de alquerque com «duas orelhas»
(Alleau, p. 350). O mesmo jogo chama-se no Sri Lanka Bewakam Keliya ou o jogo
da guerra e joga-se num diagrama semelhante com dezasseis pedes que represen-
tam soldados (idem, p. 351). No Afeganistdo, pratica-se actualmente com o nome
de leopardo (Botermans, 1999, p. 29-30).

Este tipo de tabuleiro em forma de tabula ansata que surge como originario
do oriente, aparece com frequéncia no universo nacional de jogos gravados em
pedra. Mais uma vez, a necessidade de novos estudos torna-se urgente de forma
a delinearem-se conclusdes definitivas. Tao popular em Portugal ao ponto de
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ainda ser utilizado pelos habitantes de Monsaraz, devera ser portador de uma
historia riquissima de contactos entre povos, de permanéncias lidicas e efectivas
na sociologia das popula¢des. Em Lisboa encontram-se na escadaria da Igreja do
Menino Deus e no Patio D. Fradique. Em territério nacional registam-se, entre
muitos outros, na Igreja de Nossa Senhora do Soveral em Borba, no Castelo de
Vila Vigosa (Pedras que Jogam, p. 7 e 21 respectivamente) e, principalmente, em
Monsaraz, onde ja se conhecem uma dezena de tabuleiros.

Com o nome Fanorona, pratica-se em Madagdascar, num tabuleiro que corres-
ponde a uniao de dois tabuleiros de alquerque. Neste caso, cada jogador controla
vinte e duas pecas, e tenta eliminar as do adversario. O jogador que ficar sem
pecas perde a partida. O jogo foi utilizado na corte de Madagascar nas previ-
soes do futuro. Conta-se que, quando os franceses cercaram a capital em 1895,
a rainha e os seus conselheiros escolheram dois especialistas para que jogassem
uma partida oficial de fanorona. A esperanca de uma vitéria final assentava mais
no resultado deste jogo que nos esfor¢os do préprio exército (Botermans, 1999,
p. 287-292)

O Alquerque de Nove pratica-se num tabuleiro no qual foram desenhados trés
quadros ligados por linhas. Pratica-se com ou sem dados, e com dezoito pegas,
nove de cada cor (Afonso X, p.351-352). O tabuleiro também surge em forma
circular «6 juegan las tablas que son fechas en derredor del tablero cab aquellas
que dizen barras o en las que son cavadas a manera de media rueda de carro»
(Afonso X, p. 351). A forma em circulo podera explicar o nome de Jogo do Moinho,
aplicado ao Alquerque de Nove, pela semelhanca com as velas dos moinhos de
vento ou com as rodas das azenhas.

Também de origem remota, este jogo é comum a varias sociedades e mul-
tiplos locais. Conhecido na Europa por varios nomes: Mill ou Morris no Reino
Unido, Mérelles na Franga, Morels na Espanha, Miihle na Alemanha, Molle na
Noruega, estard na origem dos ainda actuais jogos de Trés em Linha, cujo popular
Jogo do Galo é prova desta situagao (Parlett, 1999, p. 109-118).

Alguns estudiosos dizem que o nome do jogo vem duma palavra do francés
antigo, merel, que designava moeda ou marca. A palavra morris pensa-se ser uma
evolucdo da palavra francesa. Outra teoria defende que a palavra morris podera ser
uma corrupgao da palavra mouro (ou moor em inglés), nome do povo que podera
ter sido o responsavel pela difusao deste jogo (id. ibid.).

R.C. Bell refere a existéncia de tabuleiros de Alquerque de Nove no Egipto,
no Sri Lanka, Irlanda, Noruega e em catedrais de cidades inglesas como Norwich,
Canterbury, Gloucester, Salisbury ou Westminster (Bell, 1979, vol. 1, p. 92). Este
autor salienta a grande popularidade que este jogo teve durante o século xiv, sur-
gindo soberbas ilustragdes em manuscritos italianos desenhados para uso da
corte (Idem, vol. 1, p. 94).
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No Sri Lanka encontram-se dois tabuleiros de jogo em Minhintale. Pensa-se
terem sido ali colocados pelos pedreiros que construiram larga escadaria durante
o tempo de Mahadathika Maha-Naga, entre o século 1x e século xu. No Sri Lanka
o desenho do tabuleiro usava-se como talisma contra os maleficios (Botermans,
1999, p. 9-10).

O Alquerque de Nove tem como objectivo colocar trés pecas numa mesma
linha. Quando tal acontece o jogador elimina uma peca do adversario (Afonso X,
pp- 353-354). Tal como acontecia para o Alquerque de Doze, também para o de
Nove, o Libro de Los Juegos apresenta estratégias e jogadas. Para este jogo é referida
a vantagem de quem inicia primeiro o jogo, pois as pecas sao colocadas uma a
uma, a vez por cada jogador. (idem, p. 354).

Encontramos este tabuleiro de jogo no claustro da Sé de Lisboa entre muitos
outros que foram localizados em territério nacional. Entre eles destacamos os
que se encontram numa base de coluna no claustro da Sé de Viseu, nas muralhas
do castelo de Lamego, na cidade romana de Conimbriga, num elemento pétreo
solto, na vila de Longroiva ou em Mértola (Catdlogo da Exposicao Pedras que
Jogam, p. 12, 14, 22, 23 e 25, respectivamente).

Encontram-se também estudados tabuleiros desenhados em pedras reapro-
veitadas em construgoes feitas posteriormente, como 0s que se registam na igreja
de Alcongosta, ou nas capelas de Sio Miguel em Monsanto e do Espirito Santo
em Penha Garcia (Fernandes, Alberto, 2009) ou, in situ, os que se podem observar
nos afloramentos rochosos no cimo do castelo de Idanha-a-Nova ou por detras da
capela de Sao Miguel em Monsanto (idem, 2009).

O tabuleiro de alquerque surge ainda na versao de Alquerque de Trés. Neste
caso o tabuleiro circunscreve-se a um quadro dividido por duas linhas perpen-
diculares e duas perpendiculares. Pratica-se com seis pecas, trés de cada cor, com
o objectivo de conseguir colocar trés em linha. (Afonso X, p. 355-356). Estamos
perante o familiar mais préximo do Jogo do Galo.

Encontramos este tabuleiro gravado na escadaria da Igreja do Menino Deus
em Lisboa, bem como, em territério nacional, no claustro da Igreja de Santa
Maria do Olival em Guimaraes, ou no afloramento rochoso junto ao Moinho do
Pinheiro em Montemor-o-Novo (Catdlogo da Exposicao Pedras que Jogam, p. 13
e 18 respectivamente).

5. O FUTEBOL DE MESA

No levantamento de jogos gravados em pedra da cidade de Lisboa, encon-
tramos junto a um tabuleiro de Alquerque de Doze no Castelo de Sao Jorge, gra-
vado numa pedra hoje utilizada como banco, trés tabuleiros que representam
campos de futebol e que se encontram colocados noutros tantos bancos. Nao
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quisemos deixar de os descrever neste estudo, pela originalidade, pois sdo os
primeiros a serem encontrados com esta tipologia e, por outro, por marcarem a
permanéncia da gravacdo em pedra de jogos, qualquer que seja a sociedade e o
tempo que o produziu.

Como referido no catalogo, pensamos tratar-se de um campo para jogar fute-
bol, que seria praticado com os elementos proprios do Subbuteo, ou com caricas.
Nos anos 80 do século passado por vdrias vezes certas empresas de refrigerantes
imprimiram no interior das suas caricas fotografias de jogadores de futebol, com
0 objectivo dos consumidores coleccionarem e formarem as suas equipas favo-
ritas. Estas caricas eram depois jogadas com os dedos, no solo ou em campos
improvisados.

O Subbuteo, jogo de mesa simulando uma partida de futebol, era comercia-
lizado com o campo e os jogadores, podendo o interessado escolher a equipa da
sua preferencia. Existia no mercado um rol de equipas a fim de poder satisfazer
os interesses clubisticos dos interessados, bem como acessérios como painel mar-
cador dos golos, bancadas a até torres de iluminagio do campo. (Markl, 2010,
p. 88-89).

Este jogo concebido por Peter Adolph (1916-1994) com o nome Hobby,
tomou a designagdo comercial de Subbuteo derivado do nome latim da ave de
rapina Falco Subbuteo. Comegou a ser comercializado em 1947 no Reino Unido e,
em Portugal, foi lancado em 1972, com licenca da Sports Games (Horta, 2011). Em
1981, existiam pelo menos trinta equipas portuguesas representadas nas equipas
de Subbuteo (Upton, 2011). O jogo mantém ainda hoje grande quantidade de
adeptos com realizacdo de campeonatos nacionais e participacao de portugueses
em provas internacionais’.

Poderia ser este o jogo praticado nos bancos do Castelo de Sao Jorge, no
entanto, o tinico dado concreto que dispomos é tratar-se de um campo de futebol
representado em escala reduzida, com a apresentacao de areas do meio campo,
balizas, etc., que permite datd-lo como posterior a 1888, data em que o futebol
comegcou a ser praticado em Portugal.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Fazer historia do jogo é fazer histéria da humanidade, pois desde muito
cedo surgem referéncias iconograficas a actividades lidicas. Caminhando entre a
Antropologia Cultural e a Etnologia, a histéria do jogo vai adquirindo a sua ori-

° Os calendérios das competicoes e classificacdes actualizadas, bem como aspectos curiosos e de histéria do jogo,
estao disponibilizados em blogs como A Tribo do Piparote, Livre Indirecto On-line, e no sitio da Associacdo Portuguesa
de Subbuteo. Actualmente o Subbuteo é comercializado internacionalmente pela Hasbro, encontrando-se disponivel
no mercado nacional jogadores com as cores da seleccdo portuguesa .
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ginalidade no estudo diacrénico das manifestagdes lddicas fruto das varias socie-
dades humanas. Se o lddico é inerente ao homem e fundamental ao seu desen-
volvimento fisico e psicolégico, os jogos surgem como formas de apreender toda
esta realidade que rodeia o ser humano (Huizinga, 1971). E é precisamente neste
aspecto que colocamos a ténica na ligacao entre o jogo e o religioso, o lidico e
o simbélico. E a destreza do jogador, o imaginar para além do 6bvio, o posicio-
namento pensado das pecas, que traca o destino de um vencedor e que o conduz
ao culminar triunfal de uma partida, fazendo-o participar, de algum modo, numa
faceta magica da vitoria.

Sao esses preceitos das regras que definem um vencedor: a sua paciéncia,
o seu calculismo e perseveranca, mas é também a envolvente que preconiza,
para alguém, uma vitéria ou uma derrota. Aspectos externos ao jogo pesam
no desfecho final e o local fisico, a orientacdo do tabuleiro, a luz e o vento,
constituem-se como factores que podem alterar essas regras, condiciond-las ou
redefini-las.

O local onde se joga é sempre importante, e é precisamente pelo facto de
alguns locais congregarem essas forcas teldricas - por regras que o homem nao
consegue explicar - que se elegem determinadas localidades ou pontos de para-
gem. Quando uma mensagem ¢é inscrita num local, seja num penedo, seja numa
arvore onde se escreve 0 nome, nunca essa gravacio permanece sozinha. E um
desejo de repetir e de perpetuacao que leva a considerar um determinado local
como detentor de uma magica, que explica a razao de se multiplicarem os simbo-
los, signos, desenhos, riscos ... que certos locais ostentam.

Esta relacao entre jogo e sociedade, foi cabalmente interpretada por Roger
Caillois ao afirmar que «A estabilidade dos jogos é notavel. Os impérios e as
instituicoes desaparecem, os jogos ficam, com as mesmas regras e, por vezes,
com as mesmas pegas (...). Constancia e universalidade completam-se e surgem
como tanto mais significativas quanto os jogos mais dependem das culturas em
que s3o praticados» (1990, p. 101). O autor vai ainda mais longe ao afirmar que
«Nao seria absurdo esbogar o diagnéstico de uma civilizagao a partir dos jogos
que nela prosperam de uma forma especial. De facto, sendo os jogos factores e
imagens de cultura, dai decorre que, em certa medida, uma civilizacao e, no seio
de uma civilizacao, uma época, pode ser caracterizada pelos seus jogos» (idem,
p. 102).

Esta premissa seria impossivel de realizar relativamente a cidade de Lisboa
como em relagao a sociedade portuguesa. O embriondrio estado da investigagao
neste dominio impede o estabelecimento de consideracdes gerais ou particulares
sobre o mundo do lidico na sociedade portuguesa.

O levantamento dos tabuleiros de jogo gravados em pedra tem vindo a
ser realizado ao longo dos ultimos anos. Uma das primeiras apresentacdes
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dos resultados desse trabalho foi a organizacao de uma exposi¢ao tempordria,
depois transformada em exposicao itinerante, da qual também resultou o res-
pectivo catilogo e Cd-Rom interactivo (Carreiras, Alberto, Fernandes, 2004).
Esta exposicio, intitulada Pedras que Jogam — Jogos de Tabuleiro de outras Epocas,
que teve lugar entre 29 de Abril a 23 de Junho de 2004, foi realizada em parceria
entre o Departamento de Matematica da Faculdade de Ciéncias da Universidade
de Lisboa e o Museu da Cidade da Camara Municipal de Lisboa (Divisao de
Museus e Palacios/D.P.C.).

Esta exibi¢do reuniu cerca de cinquenta tabuleiros de jogo, numa amostra-
gem significativa da realidade nacional, divulgando um patrimoénio cultural e
social que continua vivo até hoje, perpetuando tradi¢oes lidicas com origem em
épocas recuadas.

Fig. 16 — Mapa de distribuicao dos jogos de tabuleiro na cidade de Lisboa.
1 —Sé Catedral; 2 — Castelo de S. Jorge; 3 — Pratio D. Fradique; 4 — Igreja St.° Estevao; 5 — Igreja Menino Deus;
6 — Palacio Penafiel
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A originalidade e interesse suscitado pelo levantamento que temos estado a
realizar, contribuiu para que, nos ultimos anos, uma equipa multidisciplinar de
investigadores, coordenada por Jorge Nuno Silva se dedicasse mais intensamente
ao estudo do jogo em territério nacional. Actualmente, encontra-se a ser desen-
volvido o Projecto Histdria dos Jogos em Portugal, com o apoio da Fundagao para
a Ciéncia e Tecnologia (Projecto intitulado Histdria dos Jogos em Portugal (PTDC/
HCT/70823/2006). Esta investigacao visa, no ambito do estudo dos tabuleiros de
jogo, inventariar, catalogar e estudar as praticas de jogo em Portugal ao longo do
tempo.

Neste contexto, apresentamos agora este trabalho, exclusivamente dedicado
ao levantamento dos tabuleiros de jogo da cidade de Lisboa. E sintomatico o
facto destes tabuleiros se concentrarem na parte antiga da cidade, concretamente
na zona de Alfama e Castelo, sendo que estes espacos se constituem como lugar
onde as convivéncias de vizinhanca ainda hoje mais se manifestam (Fig. 22).

Do exposto, podemos extrair pelo menos dois dados conclusivos inovadores.
Por um lado, o facto de se encontrar em larga maioria o jogo do alquerque, o que
é bem evidente no Quadro n.° 1 e Grafico n.° 1. Para além deste facto, sao todas
as variantes do jogo do alquerque que se encontram presentes o que corresponde
a distintos tipos de jogo que podem ser englobados sob esta designacao, ou seja:
o alquerque de doze, o alquerque de nove (ou jogo do moinho), o alquerque de
trés (ou trés em linha). Isto indica uma clara preferéncia por este tipo de jogo em
desprimor de outros.

Por outro lado, regista-se o aparecimento, pela primeira vez, da representa-
¢do em pedra, de um campo de futebol, facto que, apesar de cronologicamente
ser muito préximo de nds, nao deixa de ser interessante e invulgar no panorama
nacional. Estes tabuleiros de um campo de futebol confirmam, também eles, a
permanéncia do lddico nos locais de maior sociabilidade e o interesse por esta
nova «actividade desportiva» ao ponto de ficarem registados na pedra trés tabu-
leiro de jogo.

Mas um dos aspectos mais relevantes é, sem diivida, os locais onde estes
tabuleiros aparecem. Se observarmos o Grafico n.° 2, constatamos que o maior
nimero de exemplares é gravado na rua/espaco publico. Este facto é considerado
normal pois é na rua onde a populacao se congrega e onde estabelece relacbes
de convivio. No entanto, os tabuleiros de jogo que se vém gravados em igrejas,
quer nos degraus de acesso quer em area muito proxima, demonstram que estes
edificios religiosos pautaram a vida de uma comunidade, constituindo-se como
nicleos agregadores do ponto de vista mental.

Pelos inimeros exemplos que temos vindo a recolher, e pelo que ficou
expresso ao longo deste trabalho, parece evidente que, desde muito cedo e durante
largos séculos (cf. Quadro n.° 2), o jogo, ou pelos menos alguns tipos de jogo,
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foram permitidos e incentivados pela igreja, a tal ponto que, tracar estes tabulei-
ros em espagos religiosos nao parece nunca ter constituido um obstaculo, antes

tolerado, consentido e porventura incentivado.

N.° jogo Tipo de jogo Local Contexto cronoldgico
1 Alguerque de 12 Sé de Lisboa Séc. XIV/XV ?

2 Alguerque de 9 ou jogo do moinho Sé de Lisboa Séc. XIV/XV ?

3 Alquerque de 12 er?_ﬁi?ger)omano (Castelo | o xuxin 2

4 Alquerque de 12 Patio D. Fradique Inicios séc. XX ?

5 Alguerque de 12 Patio D. Fradique Inicios séc. XX ?

6 Alguerque de 12 Patio D. Fradique Inicios séc. XX ?

7 Alquerque de 12 Patio D. Fradique Inicios séc. XX ?

8 Alquerque de 12 Igreja de St.° Estévao Anterior a 1940

9 Alquerque de 12 Igreja do Menino Deus Posteriora 1711

10 Alquerque de 3 ou 3 em linha Igreja do Menino Deus 1.2 metade séc. XVIII

1 Alguerque de 12 Igreja do Menino Deus Posteriora 1711

12 ? Igreja do Menino Deus Posteriora 1711

13 Alquerque de 12 :i;iig;;giel - contexto Séc. XIX/inicios séc. XX
14 Alquerque de 12 Castelo de S. Jorge Séc. XIX/ inicios séc. XX
15 Alquerque de 12 Castelo de S. Jorge Séc. XIX/ inicios séc. XX
16 Alquerque de 12 Castelo de S. Jorge Séc. XIX/ inicios séc. XX
17 Alquerque de 12 Castelo de S. Jorge Séc. XIX / inicios séc. XX
18 Alguerque de 12 Castelo de S. Jorge Séc. XIX / inicios séc. XX
19 Futebol de mesa Castelo de S. Jorge Séc. XIX/ inicios séc. XX
20 Futebol de mesa Castelo de S. Jorge Séc. XIX/ inicios séc. XX
21 Futebol de mesa Castelo de S. Jorge Séc. XIX/ inicios séc. XX

Quadro 2 — Tabuleiros de Jogo em Lisboa — Cronologia
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